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THE KING OF FIGHTERS 96 MOSTRA A CARA 






OHIO passar 




do The Flash 
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JOGOS DESTA EDIpAO 

MEGA 

Bugs Bunny in Double Trouble 

Ghouls'n Ghosts 

Triple Play 

X-Perts 34 



Hudra's Treasure 
Street Fighter Zero 2 
Terminator 2 
Treasure Hunter G 



3D Baseball 

Bomberman 

Dead or Alive 

Galaxy Fight 

Gun griffon 

Magic Knight of Rayearth 

Nights 

Road Rash 

Shining Wisdom 

Sonic Wings 

Target Earth 2 

The King of Fighters '96 

The Need for Speed 

Virtua Fighter Kids 

Worldwide Soccer 2 

WWF Arcade 

P.STATION 

3D Baseball 
Aeon Flux 
Andretti Racing '97 
Fade to Black 
Gunship 
MotortoonGP2 
Namco's Museum 
N a scar Racing 
Olympic Soccer 
Soul Storm 

The King of Fighters '95 
Top Gun ■ Fire at Will 
Triple Play 
Twisted Metal 2 

32 BITS 

Worms 

300 

Olympic Soccer 

NINTENDO 64 

Super Mario kart R 
Waverace 64 

NEO GEO 

The King of Fighters 96 

ARCADE 

Dungeons and Dragons 
Sonic the Fighters 
Star Gladiator 

PC CD 

The Need for Speed 
Special Edition 
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CORRIDA MALUCA 
Saiba como se dar bem em 
Motortoon GP2para P.Station, um 
jogo muito Mario (pag, 52) 




REIS DA PORRADA 
Com os melhores 
times de 
lutadores do 
planeta, chegou 
The King of 
Fighters '96 (Neo 
Geo, pag. 36) 



CIRCUITO ABERTO 

criador de Street Fighter 
fala sobre a 3- versao do game 

PREESTREiA 

Saturn prepara o King 96, 
Nintendo e Sony respondem 



llustracao de Capo: DAWIDSON KANCA 



GOLPE FINAL 

Todos os golpes de Sonic The 
Fighters, jogaco para arcade 

ESPORTE TOTAL 

Corrida de primeira com Road 
Rash e The Need for Speed 
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JOGADORES DA NOITE 
Desvendamos para voce um 
mundo de sonhos em Nights 
(Saturn, pag. 581 




BOMBAS ^- 

NO SATURN 

Bomberman ganha nova versao (pag. 21) 



SUPERGP DICAS 

Jogue em cenarios especiais 
de Killer 2 e conhega os fatais 
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COMPUTER ZONE JLM 

Gibis interativos e The Need %P"f 

for Speed Special Edition mm 



SUPERGP EXPRESS 

Globo lanca WildC.A.TS. e 
mais tres gibis novos 



68 



FLASHBACK 

Mega revive os bons 
tempos com Ghouls'n Ghosts 

FINAL STAGE 

Veja a festa dos ases 
indomaveis do P.Station 



72 
73 
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p sono! Foi assim que 
ficou todo mundo por aqui so de ver a Marjorie 
desvendar o misterio dos pesadelos de Elliot e Claris, os nossos 
amigos de Nights, jogaco da Sega! Valeu a pena, galera! Alem de 
termos detonado o jogo, quando acabou esse negocio de 
pesadelo tava todo mundo de cara nova na revista! Saca so o 
visual da galera da pesada ai abaixo na pagina. Ufa, os caras 
deram uma senhora melhorada na aparencia, Com alguns 
problemas, e claro, pois o Baby ainda insiste em andar rasgado, 
achando que e o Hulk. Mas o m el nor da festa, o novo visual deste chefinho que vos fa la, 
ficara como surpresa para o mes que vem. japa e o americano vieram de embalo e 
disseram que so aparecem de cara nova junto comigo. Enquanto isso, voces vao poder ficar 
curtlndo urn monte de jogacos. Golpe Final traz toda a pancadaria de Sonic The Fighters, 
para arcade. Outra briga boa e o The King of Fighters '36, que esta estourando no Neo Geo. 
The Need for Speed arrasa no P.Station, com sua primeira versao, e no PC, com o Special 
Edition. Alem disso, tern Motortoon 2 [P.Station) detonado e Virtua Fighter Kids e 

Bomberman para Saturn. Me aguardem, vem 
ai beleza pura, chefinho novo! 
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Bom dia, 
galera. Bom 
dia? Nam 
Tanto. Hole 
vamos comegar 
com urn erro 
que me deixou 
^ especialmente 
^^ enfurecido. E 
_ nao e que 
s* escreveram 
^ "japoneza", 
com Z, na 
edigao passada? 
Aconteceu na materia 
sobre o jogo iron 
Storm, para Saturn, 
que saiu na pag. 26. 
Era melhor escrever 
iogo Campanha dos 
Japes, caral Mexeram 
comigo! Bom, mas 



tentando voitar a 
minha serenidade 
oriental, vamos 
corrigir algumas 
pequenas mancadas. 
Na materia do Double 
Dragon, para P.Station 
(pag. 35}, duas 
legendas sairam sem a 
indicagao correta dos 
movimentos. No golpe 
de Marian, o correto 6 
fazer 4> t + botao. Na 
dica do Daiton, o lance 
e o seguinte: use X ou 
y arias vezes para dar 
o combo. De resto, 
galera, eu e um monte 
de /e/f ores queremos 
saber como se faz para 
habilitar os secretos 
em UMK 3 (Saturn)! 



MARC E LP KAMIK AZ 

Onegocio do japinha 
este mes foi sair por 
af a ca$a do tesouro, ou 
melhor, dos tesouros do 
SNes. Tambem, os jogos 
para o console estao 
ficando tao raros que o que 
pinta ja e 
considerado um 
tesouro. Na tela do 
nosso cranio 
japones (com S) 
rolou tambem 
Shining Wisdom e 
Iron Storm. 

RECOMENDADOS 
SHINING WISDOM 
TREASURE HUNTER G 
HUDRA'S TREASURE 
IRON STORM 





BABYBETINHO MARJOMEBROS 



epois dos tempos de 

marasmo (o que 

para o Baby quer dizer 

falta de jogos de luta) 

as coisas comegaram 

a esquentar de 

novo, No 

fim do 

mes, 

comegar 

pintar novidades quentes, 

como Star Gladiator e Sonic 

The Fighters. Na ultima hora, 

pintou o melhor da festa; o 

King 96, Baby promete muitos 

golpes para o mes que vem. 

RECOMENDADOS 

KING OF FIGHTERS '96 

SONIC THE FIGHTERS 

STREET F. ZERO 2 

STAR GLADIATOR 



Agata resolveu por a 
galera pra babar de tod 
jeito. Alem desse novo 
shortinho enlouquecedor, 
mostrou que sabe tudo de 
corrida jogando as duas 
versoes de Need for 
Speed (P.Station e PC). 
Tambem mandou bala nos 
dois detonados, arrasando 
na corrida maluca e 
entrando para os sonhos 
de todo mundo. Pra 
descansar, bateu um Mario 
64. Ninguem segura a 
gata SGP\ 

RECOMENDADOS 
NEED FOR SPEED 
MARIO 64 
NIGHTS 
MOTORTOON 2 




ARTE NO ENVELOPE 



Voce se liga em Tekken 2? Pois e, esperamos que o Robs on Nasci merit o 

Cruz, de Salvador, BA, goste. Esse foi o premio que ele ganhou, por cortesia 

da Games Station, com seu desenho para a secao dos feras do traco 



So da Bahia na 
parada! Robson 
Nascimento Cruz, de 
Salvador, leva para a 
terra boa o premio 
domes, 
mostrando que 
alem de Caetano e 
Carlinhos Brown, 
a Bahia tambem 
tern arteiros do 
envelope! 





A galera do Recife andava meio ausente, mas vottou 
detonando com esse desenho do Karison Grade 
Nunes de Oliveira, da cidade de Paulista 



A gatinha 
Helena Zaiats 
Moreno, de itu, 
SP, da urn 
toque 
feminino aos 
Animaniacs. 
Cerebroe 
Pinky na 
parada, 
genfe! 




As cartas para esta secao 

devem ser enviadas 

com norne complete telefone, 

idade, endereco e o CPF do 

leitor ou de seu responsavel 



Parece que o minotauro do Chiton 

Rodrigues da Siiva, de Sao Miguel 

Paulista, SP, nao anda muito 

satisfeito com o chefe... 





Uma 

Tempestade como 

essa todo mundo quer! Bala dentro 

do Ricardo Francisco da Costa, 

de Lagoa da Praia, MG 




Li do bairro da boemia carioca, 
Vila Isabel, vem o desenho do 
Leonardo da Cunha Mara, do Rio 
de Janeiro 



Flavio Gongalves 
Pinto, de Botucatu, 
Sao Paulo, e mais 
urn dos fas 
incondicionais do 
Mortal Kombat 3 




Nelson 

Francisco de Si Neto, de Porto 
Alegre, RS, fez o chefe virar Colorado e 
sair detonando gremistas. Que e isso, 
cars, o chefe e contra a violencia... 



Cheio de desejo dejustica, o 

mineiro Eber Ferreira Queiroz, 

de Lagoa Santa, MG, botou o 

fobo no deserto 




As ma lores 

novidades em 

games 

. Aparelhos em geral 
• Cartuchos, CD's 
. Acessorios Originals 
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Despachamos 
imedicifomente a 



. 



suacompra. 




Remetemos para 
todo o Brasil. 



Unka empresa com 
equipe especial iza da 
emj 



Import. Expert. .Ce. 



FONE: (Oil) 

825-7600 

FONE/FAX: (Oil) 



Acei tamos cartoes 
Visa e Credicard 
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DE TANABI 

Marjorie, tenho certeza de que 
todos te escreveram dizendo 
coisas obscenas, como aquele 
cara do banheiro - aquilo foi 
ridiculo. Tenho certeza de que 
ninguem lembrou de dizer que 
voce tem lindos olhos e cabelos 
belissimos, sem falar a boca. P6, 
vocee perfeita! 

Theuri Magri 
Tanabi, SP 




MB: Theuri, lindinho, sua carta e 
uma gracinha. Agora, pra fafar a 
verdade, o ieite'tro, o padeiro e o 
porteiro falam isso pra mint todos 
os dias. Um beijinho, mui 
respeitoso 

E ai, tudo bem? Eu 
adoro a revista, 

principalmente a secao de cartas. 
So tem uma coisa: os garotos 
deliram com a Marjorie, por que 
nao existe um supergatao? 

Renata Ribeiro 
Sao Paulo, SP 

Acho que so os garotos tem vez na 
revista, Ganham ate poster, como o 
da Marjorie. Guando vamos ver um 
poster com a gracinha do Chefe? 

Nlarceia Aguiar 
Juiz de Fora, MG 

MB: De vez em quando as 
meninas piram de vez. Pedir 
poster do Chefe e de gatoes?!? 
Acho melhor ficarmos com 
nossa representante, euzinha! 



superQPresponde 



Eu possuo um SNes e fiquei 
muito feliz quando soube 
do lancamento de Mortal 
Kombat 3 para o meu 
videogame, mas tenho uma 
pergunta: esta versao tera os 
mesmos personagens do 
arcade? 

Adriano Ferreira 
Rio de Janeiro, RJ 

BB: Adriano, pode Hear 

sossegadao que Mortal 

Kombat 3 para SNes 

tera todos os 

personagens e toda a emogao 

do arcade. Mas em outubro sal 

o Ultimate MK 3 para SNes. 



E ai, galera da SGP, tudo bem? 
Parabens pelo otimo trabalho, 
principalmente pela edicao 28 (o 
bumerangue e demais!). Vamos a 
pergunta: no Japao o Nintendo 64 e 
vendido com qual game? 

Luiz Roberto Filbo 
Piracicaba, SP 

MK: Luiz, esse histdria de 
vender console com jogo 
junto e coisa de 

americano. Assim, o 
Nintendo 64 nao vem 
com jogo nenhum. 
Pode ser que nos Estados 
Unidos isso mode. E esperar 
para ver. 



y) Vendo um Mega 
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Drive com 16 
fitas (Primal Rage, 
Pitfall, Comix Zone, 
Sea Quest, The Lion 
King, World Cup USA'94, 
entre outras) e dois 
controles de seis botoes. 
Vendo tambem um Nomad 
com a fita Mortal Kombat 
3. Tratar com Adriel (0195) 




34-3294, Rio Claro, SP. 

Troco um Neo Geo CD com 
dois controles e um CD 

(Samurai Shodown II) por um 
Saturn com um controle e 
um CD ou um 3DO com 
dois controles e um 

CD. Tratar com Rodrigo 
Paulino, r. Rio de Janeiro, 

645, CEP 13730-000, Sao 
Paulo, SP. 

Troco um Saturn 
com um controle e 




um CD (Street Fighter 
Alpha} por um P.Station 
com controle e CD. Tratar 
com Fernando (044) 854- 
1249, Juranda, PR. 



Vendo um Mega Drive com 
quatro controles (tres de seis 
botoes, um de tres botoes e um 
aquapad) e duas fitas (Mortal 
Kombat e Sonic 2). 
Tratar com Denis, r. 
Sobralia, 430, CEP 
04691-020, Sao Paulo, SP. 

Vendo Neo Geo com un 

e dois cartuchos (Samurai 
Shodown e Fatal Fury). R$ 
400,00. Tratar com Cleber, 
(011) 454-5989, Santo 
Andre, SP. 

Vendo um SNes com dois 
controles e 8 cartuchos. RS 

495,00. Tratar com Tiago Barbosa, 
tel (011) 959-7176, Sao Paulo, SP 





COMUNICADO 



Atencao, A versao japonesa do Nintendo 64 nao e compativel 
com os cartuchos a serem lancados no Brasil e nos EUA. 



A Nintendo esclarece que a versao japonesa do Nintendo 64 tem 

estrutura interna diferente da versao a ser lancada simultaneamente no 

Brasil e nos EUA em 30 de setembro. 

Evite, portanto, comprar o console japones, pois apesar da aparencia 

semelhante ele nao aceitara os games a serem lancados nos mercados 

brasileiro e americano, muitos deles exclusivos, e que estarao chegando 

as lojas a partir de setembro. 

Alem disto, tanto o console quanto os cartuchos japoneses apresentam 

instrugoes e textos de telas em japones. 

Lembramos rambem que a Nintendo Playtronic Ltda. e a unica empresa 

licenciada e distribuidora dos produtos Nintendo, sendo certo que a 

comercializacao ou distribuicao de produtos Nintendo, sem a marca 

Playtronic na embalagem, sera considerada violagao de direitos autorais e 

concorrencia desleal, suieitando os infratores as medidas judiciais cabiveis. 



CNinfendo) 



CIRCUITO ABERTO 
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MUITA LUTA MAS 
TELAS DE ARCADE 

Afeira de arcades Salex, 
realizada nas ultimas ferias de 
julho, mostrou boas novidades para 
a galera do videogame. Quern 
trouxe mais coelhinhos na cartola 
foi a Capcom, que, entre outros, 
mostrou Star Gladiator, fighting 
game em 3D que usa uma placa 
baseada na mesma arquitetura do 
RStation. Traduzindo: o jogo devera 
sair tambem para o console da 
Sony, continuando a parceria entre 
as duas empresas, que ja resuitou 
na ida de DarkStalkers ao 
RStation. Da Capcom pode-se 
esperar tambem a chegada em 
breve do terceiro Darkstalkers, 
agora com o subtitulo de Red 
Earth. Os jogadores que gostam de 
uma boa pancadaria tambem 
podem aguardar uma serie que tern 
tudo para agradar. Serao jogos que 
vao misturar personagens de 
games consagrados. Ainda este ano 
deve ser lancado Street Fighter 




Tela cheia: muitas novidades para 
arcade na Salex 



vs X-Men, em que Ryu e 

eompanhia vao trocar porrada com 
Wolverine e turma. Ja comegaram 
inclusive as conversas para juntar 
num mesmo game os lutadores de 
Mortal Kombat e as feras de 
Street. Sera sonho ou pesadelo? 



NINTENDO 64 MADE 
IN USA 





Star Gladiator, da Capcom, 6 urn fighting Gun Blade, da Sega, foi feito sob medida 
game que logo tambem estara no RStation para quam quar tiros virtuais 



Nintendo 64 
vai muito bem obrigado. 
Ate o fim de julho foram 
vendidos pelo menos 800 mil 
unidades. E esses numeros so 
devem aumentar com o 
lancamento da versao 
americana, no dia 30 de 
setembro. E a partir de 14 de 
agosto o SNes sera vendido 
por US$ 100, no Japao. 
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CRIADOR DE STREET REVELA SEGREDOS DA 

TERCEIRA VERSAO 
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■ alma, galera, 
1 Street Fighter III 

vem a i, com direito ate a 

urma lutadora de capoeira. 

autor dessa bombastica 

revelacao e ninguem 

menos que Yoshiki 

Okamoto, o criador da 

serie Street Fighter. 

jogo tera outros novos 

personagens, entre os quais urn 
iutador de box 
tailandes, graficos 
"jamais vistos" e 
movimentos muito 





mais rapidos e 
fluidos. Aos35 
anos, Okamoto 
chefia a divisao de 
desenvolvimento da Capcom. Ele 
disse tambem para SGP que ainda 
este ano sairao versoes de Street 
Fighter em 3D para P.Station e 
Saturn, com personagens novos. 
Ele reveiou tambem uma parceria 
entre a Capcom, a Namco e a 
Sega, que deve trazer jogos 
revolucionarios para a telinha. 
Tambem entre as novidades, ha 
uma placa de arcade que vai 
reuntr tenis, basquete e futebol, 
acompanhando a tendencia de se 
langarem jogos de esporte. 
Okamoto e urn cara pacifico, que 
prefere andar de mountain bike a 
esportes violentos. 



N6s Falamos 
a Sua Lingua ! 
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GAMES DE ULTIMA GERAqAO 

A Games For Us possui 

acervo diferenciado, 

atendimento personalizado, 

cabines com consoles de 

ultima geracao e diversos 

tipos de promotes. 

Venha conferir ! 

Loca^ao 
e Vencfo 

Sao Paulo 
Ac I i mac a o 

Av. Aclimagao, 239 

Tel. :(01 1)277-6670 

Alphaville 

Calcada das Magnolias, 57 

Tel.:(01 1)725-0168 

Alto de Pinheiras 

R.das Tabocas,l 85 

Tel.:(011)212-9726 

Brooklin 

Av.Pe. Antonio J. dos Santos, 1 053 

Tel.:|01 1)531 -0990 

Campo Belo 

R.Pascal, 911 

Tel.-: (01 1)535-3655 

Higienopolis 

Av.Angelica, 1 007/Sobre Loja 

Tel. :[01 1)826-8132 

Moema 
Av.Lovandisca, 239 
Tel. :(01 1)543-9008 

Inferior e 

Outros Estados 

Curitiba-PR 

R.Gal.Aristides Athayde Jr., 673 

Tel.:(041]224-0640 

Jundiai-SP 

Av.Nove de Julho,Alt.n° 1 1 55 

Tel.:(01 1)436-0130 

Santos-SP 

Av.Epitacia Pessoa, 286 

Tel.:(013)227-5710 

S.J. do Rio Preto-SP 

R. General Glicerio, 4160 

Tel. :[01 7)234-2191 



Procure or Let/ ct 


metis perto 


c/e voce- ! 



ESTREIA 

Os reis da pancadaria vao pintar no Saturn! Street 
Zero 2 vai rolar no SNes. E muitas novidades vao 
pintar para Nintendo 64, Saturn e P.Station. Os 
lancamentos de esporte estao com a bola cheia. Confira 





THE KING OF 
FIGHTERS '96 

SHK 

lata 

SATURN 

novi'ssimo jogo da SNK tern sua 
conversao confirmada para o 
console da Sega. A exemplo de 
Real Bout KOF '96 usara o 
cartucho de expansao de memoria 
da Sega. KOF '96 conta com sete 
[utadores novos, incluindo o 
"Dream Team" formado por Geese 
Howard, Wolfgang Krauser e Mr. 
Big. Houve mudangas radicals 
como 4 variacoes para pulos, 
defesa aerea, desvio para frente ou 
para tras e os fata is diferenciados, 
Porrada de primeria no Saturn! 
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AEON FLUX 

VIACOM HEW MEDIA 

flfOO 

P.STATION 




Quern viui as series 
da MTV se lembra da gata Aeon 
Flux. Ela estreia no RStation com a 
bola toda. No estilo de Resident 
Evil, voce tern de veneer o 
extraterrestre Demiurge em 35 
fases de tiro e estrategia. Apesar de 
inacabado, o jogo promete muito, 
com graficos limpos, jogabilidade 
inovadora e mais de 20 inimigos. 
Aeon Flux tern tudo pra ser a nova 
heroina dos games! 

Disponivel em dezembro 





SATURN 



famoso jogo de Mega aparece 
no 32 bits. Neste fantastico jogo 
de robb, voce deve executar as 
missoes. Para isso voce conta com 
toneladas de armas e equipamentos 
de ajuda. Se for como a versao 
anterior, o jogo nao deve ser dos 
mais facets. 

Sent previsao de lancamento 




ZERO % 

CAPCOM 

Iota 

SNES 

Quern disse que SF Zero 2 e 

privilegio dos 32 bits? A Capcom 
nao decepciona os usuarios de 
SNes e traz seu maior sucesso. E 
obvio que a conversao nao e 
identica, mas vai alem da 
capacidade do 16 bits da Nintendo 

Disponivel em outubro 





MAGIC KNIGHT 

WORKING DESIGNS 

RPG 

SATURN 



Tres amiguinhas de uma escola de 
Toquio que tern de salvar uma 
princesa. Com os graficos e 
animagoes no estilo de Lunar, esse 
RPG promete. Com mais de 90min 
de audio cada personagem pode 
conversar direto com voce. 

Previsto para o 2 2 semestre de 96 
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WWF ARCADE 

ACCLAIM 
luta livre 
SATURN 



Ate que enfim a Acclaim esta 
trazendo o primeiro game de luta 
livre para o Saturn. WWF Arcade 
se destaca no Saturn por ser uma 
boa conversao do arcade e um rival 
a altura da versao para o P.Station. 
Todos os lutadores, golpes e sons 
estao intactos. Ja que nos 





fezesperar um 
ano por esse lancamento, a Acclaim 
poderia ter acrescentado alguns 
personagens, mas isso nao influi na 
acao continua e sem pausas que o 



jogo oferece. Se voce esta 
procurando um j'opo cheio de 
porrada, sem pausas e ainda por 
cima muito humor, WWF Arcade e 
o game certo. 

Disponivel no 2- semestre de 96 




3D BASEBALL 



Crystal Dynamics 
luta 

SATURN 
P.STATION 



A onda de jogos de Beisebol para 
os consoles de 32 bits veio a toda 
este ano e continua. Agora e a vez 
de 3D Baseball, um jogo bem 
detalhado com os times da Major 
League americana. Os destaques 
vao para os 5 tipos de visao, os 
modos Exhibition e Pennant Race e 
para as estatisticas. Os graficos 




poligonais 

3D com o sisterma de 
capturagao "topnotch" oferecem 
mais de 50 posigoes reais para 
rebater a bola, Na parte sonora, o 
narrador Van Earl Wright nao perde 
nenhum lance e possui mais de 1000 



frases. 

Ufa! Vai gostar defalar 

assim la num estadio de beisebol! 

Disponivel em setembro 
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Desperte a crianca que existe em voce ! 
O dia das criancas esta chegando e voce ja tern a melhor opcao 
para um grande presente, passe em uma de nossas lojas, 
escolha o seu video game e de asas as maiores aventuras. 
Afinal quern disse que video game e coisa so para criancas? 

Solicite informapoes sobre nosso sistema de Franchising, 
e seja voce tambem um Franquiado PROGAMES. 

Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP 
Cep. 05060-000 - Tels. (01 1 ) 3641 -0444 / 831 -0444 



CIDADEDE SAO PAULO 

LAPA- R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 3641-0444 / 831-0444 
SANTANA - R. Voluntaries da Patria 3229 - Tel. (011) 950-6329 
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (011) 280-3220 
IPIRANGA- R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784 
MOOCA - R. Juventus, 831 - Tel. (011) 591-0039 
V. OLIMPIA - R. M, Jesuino Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142 
V. CARRAO - Pea. Aurelio Lombardi, 62 - Tel. (011) 295-1190 
MOEMA- Al. dos Arapanes, 785 sala 1 - Tel. (011) 536-0529 
V. FORMOSA- Av. Joao XXIII, 272 s/lj. - Tel. (011) 918-9117 
JD. SAO BENTO - R. Dr. Cesar, 11801° andar-Tel. (011 ) 681 -6392 
PENHA- R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (011) 293-5084 
POMPEIA- R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62-1125 
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 21 71 - Tel.: (011) 693-7813 
STOAMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657 
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968 
JABAQUARA - Av. Miguel Stelano, 240 -Tel.:(011) 578-6353 
PARAISO - R. Abilio Soares, 516 - Tel.:(011) 884-0404 

GRANDE SAO PAULO 

GUARULHOS -Av. Paulo Faccini, 525 1 s and Tel. (011) 209-0971 
S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel. (011) 452-2612 
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701 
DIADEMA- R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986 
SU2AN0- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350 

INTERIOR DE SAO PAULO 

RIBEIRAO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 -Tel. (01 6) 625-8094 

MAR ILIA -Av. Vicente Ferreira, 597 -Tel.: (014) 422-4019 

S.J. CAMPOS -Av. Dr. Adhemar de Barros, 131 9-Tel (0123)41-7250 

OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424 

INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 -Tel. (019) 875-3025 

PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 -Tel (0194) 34-7179 

CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545 

ITU - Rua Santa Rita, 1 104 - Centre 

SALTO - R. Rui Barbosa, 374 Tel. (011) 7828-1163 

SOROCABA - R Santa Clara, 266 - Tel. (015) 231-9740 

S. J. RIO PRETO - R. XV de Novembro, 3367 -Tel.: (017) 232-5920 




OUTROS ESTADOS 



BRASILIA 

ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061 ) 274-331 1 

MATO GROSSO 

CUIABA - Av. Pres, Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063 

MINASGERAIS 

POUSOALEGRE-R, Cel. Otavio Meyer, 1 30-L. 428 -Tel.: (035)421-7693 

PARAiBA 

JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369 

PARANA 

CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420 

CURITIBA 

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel: (041) 224-1 235 

JUVEVE - R. Manoei Eufrasio, 826 -Tel,: (041) 253-3008 

AGUA VERDE -Av. Republica Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667 

RIO DE JANEIRO 

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-2111 
ILHADO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 - (021) 462-0657 
BOTAFOGO - R. Voluntarios da Patria 459 -Tel.: (021) 266-7079 
TIJUCA-R. Pinto deFigueiredo 42 S/L- Tel.: (021) 228-3043 
BONSUCESSO-R.Adail, 24 -Tel.:(021) 290-4251 

RIOGRANDEDOSUL 

PORTO ALEGRE 

HIGIENOPOLIS -Av. Plinio Brasil Milano, 806 -Tel.: (051) 343-9158 

SANTA CATARINA 
FLORIANOPOLIS 
TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 - Tel.: (048) 233-2488 

SERGIPE 
ARACAJU 
SAO JOSE - Av. Barao do Marulm, 943 - Tel.: (079) 222-0699 
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SOUL 
STORM 





Ao contrario dos grandes nomes 
como Doom, Soul Storm 

apareceu do nada, sem muita fama 
e foi considerado urn dos jogos 
mais fascinantes da E3. Isso devido 
aos seus graficos e a agao em 
plataforma. Voce e Abe, urn escravo 
fugitivo que vai pular, rolar, se 
esconder, cavalgar e ate dominar os 



inimigos para passar obstaculos e 
resolver os quebra-cabecas. Esses 
sao geralmente resolvidos 
aprendendo musicas ou frases. 
Soul Storm e bonito, divertido e 
excitante! 

Disponivel em marqo de 97 




TWISTED 
METAL % 

SONY 

acao 

P.STATION 




Se voce 
gostou de 

Twisted Metat, tambem vai 
curtir a sua sequencia, Quase nada 
mudou. Em vez de ficar so em L.A., 
as 8 fases se dividem em lugares 
como Paris, Toquio e Antartida. As 
armas e os carros sao novos. Voce 
vai poder destruir ate a torre Eiffel! 

Disponivel em outubro 
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DEAD OR 
ALIVE 

TEC MO 

fata 
SATURN 

Usando a placa de arcade Sega 
Model 2, a Tecmo estreia nos jogos 
de luta com Dead or Alive. Sao 8 
lutadores, cada urn com seu estilo 
de luta marcial. Os graficos sao 3D 
poligortos. Parece que o Virtu a 
Fighter vai ter urn novo rival, 

Disponivel no final de 96 





NASCAR 
RACING 

SIERRA ON-LINE 

corrida 

P.STATION 

Famoso no PC, Nascar Racing 

promete muito no P.Station. 
Baseado no campeonato de stock- 
cars de 96, o jogo oferece 16 pistas 
com todos os detalhes das originais. 
modo arcade e bem 

legal, mas o 
simulation 
vai 
alucinar! 




Disponivel 

no segundo 

semestre 

de9S 




EA SPORTS 

corrida 

P.STATION 




A EA Sports 
vem com 
Andretti 
Racing '97 para 
somar a acao dos arcades de stock 
car a estrategia das corridas de 
formula Indy. Sao 16 pistas, sendo 
4 originais do campeonato. A 
familia Andretti esta de parabens! 

Disponivel no segundo semestre de 96 




SOCCER 2 

SEOA SPORTS 

fut&bol 

SATURN 



A Sega melhorou muito esse game, 
pode esperar o melhor desse 
futiba! Tudo esta mais realista, dos 
novos angulos de visao aos 48 
times do mundotodo. 



Disponivel 

em 
setembro 





NINTENDO 
corrida 
NINTENDO 64 



A Nintendo esta trazendo os 
classicos para o Nintendo 64 e 
Mario Kart nao poderia ficar de 
fora. Nessa versao de 64 bits nao 
precisa nem falar o que se pode 
esperar. personagens sao os 
mesmos do original, so que foi 
adicionado urn modo para 4 
jogadores simultaneos. Agora e so 
esperar pela diversao nota 10 de 
Super Mario Kart R! 



SUPCR 






Disponivel 
em outubro 




WAVERACE 64 

NINTENDO 

corrida 

NINTENDO 64 





Nintendo 64 faz parte de 
uma nova geragao de videogames e 
os novos j'ogos de corrida nao 
poderiam ser de outra geracao. Por 
isso, a Nintendo traz Wave race 64, 
urn jogo de corrida de jet-skis. Os 
efeitos sobre a agua sao excelentes, 
incluindo as quedas e os saltos sobre 
as rampas. negocio e ganhar as 
corridas e melhorar o seu jet-ski! 
Mas nao va atropelar ninguem, 

Disponivel em setembro 
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For Mar/one 
Bros 

Odegan e urn 
lugar supercalmo, 
com pessoas e leis 
simples. Epa, 
porque, entao, 
euzinha preciso 
cansar meus 
dedinhos pernas e beleza 
andando nesses mapas 
imensos e falando com 
todas essas pessoinhas desse RPG? 
Simples, 

queridos amigos, 
de tempos em 
tempos, aparece urn 
gigante mau chamado Dark 
Titan que tenta destruir Odegan e 
sua famflia real para 
tomar o poder, Mas 
ele e impedido pelo 
Sir Jiles, que usa 
todo seu 
conhecimento, 
derrota o gigante e acaba 
morrendo. Voce joga 
como Mars, filho de Sir 
Jiles, que herdou todo o seu saber. 







empurre 
o vetho 
dacerca 



DICA: 

para antrar no casteio, 

fale com o pessoal a durmar urn pouco 

jogo, da Working 

Designs, e bastante 

parecido com The Legend 

of Zelda, principalmente 

se voce levar em conta o <■> rf 

menu de itens e os If H 

cenarios. A musica s^ 
H^ segue o clima 

f^^ do game: e alegre nas 
cidades e sombria nos 
castelos. Os graficos 
nao sao la essas coisas, 
mas a historia, o 
principal num 

RPG, e muito boa 



DO: 
aperte o 
switch para os espinhos desaparacenm 



fr> 



( 



v 
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M 



. 





DO; nesse bad voce pega urn novo par 
debotas 



m 



DiCA: ao chegar no casteio Odegan, entre 
pala esquerda 



SHINING SATUKN 

WISDOM Work ' Desi 9 rs 
Rpg 

FUN FACTOR 



CD COHTRQll 

1 J< * ador orAhco 
Batena 



SOM 
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Por Marjorie Bros 

Uau! Sabem onde estou? Estou 
voando com Sonic Wings Special, 

jogo que da continuidade a saga 
Sonic Wings, que, como voces 
sabem, comecou no SNes e ja tem 
tres versoes. Desde la pouca coisa 
mudou. Os cenarios foram 
incrementados e alguns itens e 
detalhes acrescentados. Mas o estilo 
e o mesmo. Sao 12 avioes 
comandados pelos tipos mais 
estranhos que a Marjo aqui ja viu. 
Tem ate golfinho pilotando. Assim 
como cada aviao tem seu dono, cada 
aviao tem seu pais ou continente de 
origem, Ao todo sao cinco 
paises e 





Voce 

tem W avioes para 
escolher, dots de cada pais 




DICA: atire 

nos 

canhoes. 

Logo 

depots, 

acerte no canhao redondo que flea girando 



urn continente -o 
americano. Entre 
os paises estao 
Japao, Suecia e Russia. Existem 
dois pilotos para cada continente ou 
pais. Depois de escolher o aviao e o 
personagem, fique de olho nos itens. 
Os mais importantes sao os que 
melhoram o tiro e as bombas, Af 
detone os 
alvos e 
derrote 
os 
chefes. 



h 




DICA: os inimigos que demoram mais para 
matar sao sempre os que guardam Hens 



DICA: 
destrua os 
canhoes 
ate chegar 
a parte 
central do 
inimigo 




DICA: acerte esse cara no 

centre e cuidado, ele atira 

muito. As vezes ele vira uma 

sombre 



DICA: 
espereo 
tanque 
abrire 
atire nos 2 
canhoes 
centrals 





Como nas outras versoes, para meter o I s 
chafe atire e desvie de seus tiros 



Vai chegar 
a bora que, 
no meio da 
fase,voci 
poderi 
escolher a 
rota a 
seguir 
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Por Lord Mathias 

Mano, se voce pensou que 
ia ter moleza no terceiro 
milenio, enganou-se. Gungriffon, 

da Game Arts, e urn jogo de guerra 
futurista em que voce tern de testar 
sua capacidade de sobrevivencia. 
Voce e um robo e foi escolhido para 
pilotar um High-Macs da 45 s 
Armored Division, uma unidade de 
elite da iegiao estrangeira da UAC. 
E at, mano, voce vai perguntar: o 
que e a UAC. E o seguinte: e a 
Union America Countries, um dos 
quatro grandes grupos em que se 
dividiu o mundo desde 2005. Desde 
entao, a Terra vive em guerra, falta 
comida e combustivel. Aiem do 
grupo americano, ha o grupo 

Pra quern 
gosta de 
guerra, o 
\ lance 6 de 
primeira: 
uma 
historia 
hem 

detalhada 
com 

combates 
no 

terceiro 
mitinto 





DICA: antes de comecar o jogo, 
treine no modo exercise para it 
se habituando aos controies 



DICA:espere 

a mira Hear 

vermeiha e 

atirecomR. 

Com A o rood 

vai para tras. 

Com B, para 

heme 



europeu, o asiatico e o africano. 
Mas nos ja estamos em 2074. A 
informacao de uma nova superarma 
vasou. Pois pegue a metralhadora 
ou uma das outras 3 armas e a sua 
nave e saia detonando 
todo mundo, cara! 




h 




DICA: nSo 
secanse, 
voce tern 
dedar 
varios tiros 
para 

eliminar o 
hetkoptero 




DICA: veja 

na tela 

quantos 

inimigos 

falta matar. 

No canto 

asquerdo, 

voce ve 

onde eles estao, Se alguem o acertar, a 

palavra warning vai piscar no painel e o 

cara vai Hear vermeiho 



DICA: a 

metralhadora 

eaunica 

armaque 

carrega 

sozinha e 

nuncaacaba 




GUNGRIFFON "™f" 
Tiro 






GRAflOO 



B 



D 




DlCA-.se 
quiser 
jogar com 
o Night 
Vision, 
acione o 
botaoY. 
Mas 6 
melhor 
jogar 



DICA: sous tiros sao limitados e voce nao 
pods sair da area de combate, senio danca 
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Por Lord Nlathias 

Cara, o demonio foi soito!! So 
isso para colocar os Bombermen em 
agao novamente. Os patrulheiros ja 
apareceram no Nes, no SNes, Game 
Boy e Mega Drive. Chegou a vez do 
Saturn e o lance e recuperar os 
cristais que foram roubados para 
aprisionaro demo. Como na ultima 
versao para SNes, voce conta com a 
ajuda do tiranossauro para passar 
pelos pontos mais dificeis de cada 
fase. Alem dessa ajuda, voce tern 
urn arsenal de bombas maior do 
que o de qualquer terrorista e itens, 
como o que aumenta o alcance da 
bomba. Materia! para mandar 
odiabo para o inferno! 



DICA: 
cuidado, os 

ratinhos 
com haloes 

seguem 





SATURN 





unia bomba petto do canhao, o pavio 
aeende e soHa a bala de canhao no mar 



DICA: 
alguns 
inimigos, 
quando 
sao 

destrutdos, soltam urn para-quedas. Nao 
se assuste, ele vai se transformar num 
hem para voce 




DICA: no Master Game, destrua os inimigos 
e treine as tecnisas, como velocidade, tempo, 
pontuacao etc. No fim, voce recabe uma nota 



DICA: no 

Normal 

Modeseu 





As demos 

do inicio 

contama 

historia de 

uma 

forma I 

bem engracada, no meihor estilo japones 



objetivo e destmir os lustres vermelhos 
para passar da fase 



DICA: cuidado com esse inimigo azul de 
touca rosa. Ele come as bombas que estSo 
perto dele. Solte varies bombas a sua 
volta para elimina-lo 



® 



CJiTf IP M 

BOMBERMAN hudson soft 
Actio 



FUN MCrOfl 
CD CONTROL! 



,/,0Jo 9 Qds -^4^ O " 

Bnterm 



Continue 



SQM 




Vod encontrou seu 
amigtiinho que acaba 

de sair de novo. Ele 
vai ajuda-io bastante 



DICA: voci tern direito a carona 
para chegar ao chefe de fase. Acabe com o 
mestre cercando-o com varias bombas. Cuidado para 
ele nao pager sues bombas antes que elas estourem 
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CALAHf 




Por Marjorie Bros 

Antes de voce entrar na briga, 
vou contar por que a dispute ta 
rolando. E o seguinte: o povo de 
toda a galaxia esperava por um 
deus que deveria salva-lo. deus 
chegou, mas nao veio salvar 
ninguem, Muito pelo contrario, o 
cara chegou para dominar o 
universe e escravizar seu povo. 
Enquanto o povo sofria, algumas 



DICA: com 
Juri, evite 
ataques 
aereos com 

botaode 
ataque 





DICA: para 

dar uma boa sequencia com 

Musafar, de uma votta no directorial + 

ataque ejogue o inimigo para o alto. Na 

descida apHque um soco forte 



pessoas resolveram tomar uma 
atitude. Como so o mais forte 
podera derrotar o bad boy, etes 
armaram um torneio. Agora ja 
da para partir para o mano a 
mano, Sao oito personagens 
variadissimos: urso, ninja, 
gatinhas e ate robo. game 
tern muitos golpes e combinagoes 
diferentes (lembra Street Fighter), 
perfeito para horas e horas 
de porrada! 




DICA; acenda o 

charuto com 

Gunter digitando 

ataque 



h 



JP VsWZ&Z'M 



>. ^p wjji iwjii 




para realizar o 



DICA: 
durante o 
pulo com 
G. Done 

] digite 
-»** + 
botao de 
ataque 

Final Mega 
Driver 




APERTE BOTAO CERTO 

. HUMILHAR ADVERSARIO 



FORTE ATAQUE 




NORMAL ATAQUE 
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Par Baby Betinho 



Enquanto o superesperado Virtua 
Fighter 3 nao chega, vamos 
esquentando os bragos com esse 
Virtua Fighter Kids. Os bragos 
nao, os minibragos! Como da pra 
perceber pelo nome, a briga e de 
crianga. A Sega resolveu fazer uma 
versao infantil de seu classico dos 
poligonos porque o original 
apresentava tmuitas dificuldades 
para a garotada. No modo Kids, 
basta apertar qualquer botao que os 
personagens vao distribuindo golpe 
pra tudo quanto e lado, como em 
briga de crianga. Vale a vontade. No 
comeco, tudo e engragado, depois 
cansa, jogo mantem a 



mm 
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DO: os 
iutadores 
sao lentos 

para SB 

aproximar 
rapido 




DO: quando estiver grudado no 
adversarh, use B para dar um golpe 
especial 

caracteristica do original de acabar 
a luta quando um lutador cai do 
ringue. Os cenarios reproduzem 
os de VF como se 
fossem desenho 
animado. 





DO; nao fique 

petto do inimigo pot muito tempo 



"2111 
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DO; para ganhar mars rapido, 
jogue o adversarh fora do rink 



DO; a voadora tira mu'rta 
energia 



DO: botao de soco ripido para 
uma sequencia de Kagemaru 



DO: Pai 6 o personagem mats 
agil, de sequencias variadas 
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Cada um cornea 
com 100 vidas. Eles 

usam bazucas e 
granadas 






Tiros bent 

dados 

merecem 

atium 

bom 

replay 



Pot Marjorie Bros 



Blergh! Era oquefaltava! 
Como se nao bastasse o 
Earthworm Jim, que e ate 
engracadinho, e o Boogerman, 
apareceu outro tipo de verme. Verme 
do tipo brigao - aviso ja que nao e o 
Baby. Para entrar na luta voce tem 



DICA: com 
obotioA 
vocipula, 
comoB 
escolhe as 
armas eoC 
usa a arma 
ascoihida. 
Direcione 
ucerto 




de escolher um dos 16 times. Isso 
mesmo, time! Voce luta com um 
rnontao de gente. Vale tudo quanto 
e tipo de arma e truque (sao 24 
armas ao todo): desde bazuca ate 
tefetransporte. unico problema 
durante o game e o tamanho dos 
bonequinhos. Eies sao muito, 
mas muito pequenos mesmo. 
Ganha quern terminar com mais 
vermes no time. E ciaro que nao 
vale contar seus hospedes, os 
vermes da sua barriga. 
Brincadeirinha... 




para acertar o inimigo i 



iu iuy 



fB 



WORMS 



SATURN 

OCEAN 
Estrategio 



FUN FACTOR 



CD 



2> 



CONTROLS 

Continue 



SOM 





Os vermes sao 
muitos 
engracados e 
gozadores 



Quando voce 6 
jogado para a 

ague 4 morte 

certa 



Antes de comegar o jogo voce tem de 
escolher 2 times ou mais para se enfrentar 




DICA: as 

banasno 

alto 

mostram 

como 

estaoas 

equipes. Para uma equips 
ganhar, basts acabar com a energia da outra 



Mto CCD/irn rv/CTCM cctdcim mmrihm«ms 
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Venha conhecer o que ha de melhor no mundo dos games. Jogos novos, 
eventos, dicas, E-Mail dire to para os pi lotos, e tudo mais que voce quiser 
sobre Street Fighter, Darkstalkers, Megaman & Cia esta aqui. Se voce 
ainda nao tern acesso a Internet nao se preocupe, faca o seu cadastro on 
line no STI BBS pelo tel(Oll) 884-2446 ou (Oil) 889-9200 e ganhe 10 horas 
de acesso inteiramente gratis! Depois de todas essas vantagens, * 
voce nao vai ficar fora dessa, vai? 




liElBUlH 



Pot Marceto 



Conrad, heroi de Out of this 
World e Flashback, esta de volta 
em Fade to Black. game, da 
Electronic Arts mistura acao e 
quebra-cabegas, no melhor 
est Mo Resident Evil. Tudo 
comega em 2190. Os aliens 
tomaram conta de todo o 
Sistema Solar. Poucos humanos 
sobreviveram ao dominio 
alienigena. Os que sobraram 
formaram uma organizacao 
rebelde disposta a derrubar o 
imperio alien, Um dos caras da 
organizacao e o rosso heroi 
Conrad, recrutado para realizar 
o piano contra os 

aterrestres. Cabe a voce 
ir Conrad por essa aventura 
e livrar a cara do * 
sistema solar. i 
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DICA: pise rapido nesse quaclrado para a 
porta abrir. Atengao, ela fecba logo 



or 



posicao e espere o robo desativar os 
tasers. Seja rapido 



DtCA: 
aqui, com 
o botao A 




voce 

consegue 

acesso as 

areas do 
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DICA: se 
matar o 
cozinbeiro 
a porta 

nao abre. 
Deixe o 

cara vivo 



f4 «£« bkKbs? 




CD -l^cro* 



DO; acione o painel de controtes para 
abrir essa passagem secreta na cafeteria 



DICA: 

nesse 

ponto, pule 

ocbao 

eletrificado 

com o 

botao 
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recarrega sua energia nessa capsula 
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SATURN 



Por Baby Betinho 

Beleza pura! A troca de titulos entre 
os consoles concorrentes traz agora 
para o P.Station urn dos melhores 
fighting games produzidos pela SNK. 
The King of Fighters '95 ja 
mostrou sua categoria no 32 bits da 
Sega e agora faz o mesmo no 
console da Sony. Ainda Bern. A safra 
de jogos de luta anda meio curta e o 
chefe fica pegando no meu pe, 
dizendo que eu to ficando muito 
folgado. So me faltava essa... Mas 
deixa isso pra la e vamos ao que 
interessa. Como diz o nome do jogo, 
The King of Fighters '95 e uma 
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DtCA: 

ao Mar com os 

mestres, abuse das 

sequencias a nao se preocupe 
muito com golpes simples 



3 



DtCA: segure os botSes °, X 
e o para anchor a 
barra de energia 

ft 

> 



reuniaode 
lutadores de 
primeira do vidoegatne. 
jogo I em bra um pouco Street 
Fighter 2, mas tern estilo proprio. 
Um dos maiores baratos sao os 
times de 3 lutadores que voce 
pode formar. 



Da pra usarcaras 
famosos, como Billy Cane (de 
Fatal Fury), Eiji Kisaragi (de 
Art of Fighting 2) e Terry 
Bogard (de Double Dragon). 
Comparada a versao do Saturn, 
essa mantem o padrao. A conversao 
e quase identica. E diversao 
garantida para quern sabe 
o que e bater. 
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DICA: com a 

barra de 
energia no 
maximo, 
aperte 

D juntos 
para dar o 





SEQUtHQA 
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DICA: a sequincia de chutes 
fortes deEijiea melhor 
alternative com ale 
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volume 1 





DICA: em 

Galaga, 

deixe o 

alien azul 

captura-lo. Voceja deve tarsido atingido 
pala segunda nave quando ele aparece 



Da GamePro 

Esse lancamento da 
Namco e urn verdadeiro museu! 
Voce vai matar as saudades de 
antigos sucessos do arcade, como 
Pac-IVtan, Pole Position, Galaga e 
outros. Alem dos jogos famosos, ele 
traz tambem um jogo inedito no 
Brasil e EUA, o ToyPop. Trata-se de 
um jogo japones no estilo puzzle, 
com tiro, e que pode ser jogado por 
ate duas pessoas. Infeiizmente nao 
ha entrevistas, nem informacoes 



TOP 
SCORE 


ia3±<y 

1231C 


TIME 
55 


LAP 

SPEED 


LOM 
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DICA: se estiver Hderando, reduza para Low 
nas curves pare manter o controls. So use 
o freio se for exlremamente necessario 




DfCA: no 
museu 3D, 
cadajogo 
tern sua 
sela. Voce 
pode achar 
dices ii 



sobre os jogos como a Williams fez 
em Willams Classics. Alem disso, 
tudo esta em japones e isso dificuita 
muito. Mas isso influi pouco quando 
se trata de velhos amigos do arcade. 
Sempre vale a pena brincar com os 
jogos que jaforam 
sensacao. 




em 



as maquinas de arcade 




DICA: em 

Boncelain, 

para 

destruir as 

bases 

inimigas mais rapidemente, mende um 
missil bem no meio do corredor ao centro 




conseguir as armas. Os pneus ganbam dos 
carros e as bombas dos tanques 



DICA: nas perseguigoes em Rally-X, fique 
perto das padres. Os inimigos batem e 
explodem 





DICA: em Pac-Man, seja comeu quase tudo 
de tele, espere polos fantasmas perto das 
pilules e surpreende-os ao chegarem perto 



DICA: no New Rally-X e no proprio Rally-X, 
use a fumece de vez em quando. Ele acaba 
com seu combustivel 
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EXISTEM MIL 



DETONAR 
UM CAME. 
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INUENTE UMA. 

Neston e o methor fose de quolqu&r game, 
A tatico e misturar com frutas, iogurte, sori/efe, 
me/, leite, o Que voce inventor. Detonar voi 
ser o moicr curt/cao. 



MIL MANEIRAS BE PREPARAR, 



Nestle 

ESTON 



Mi! inancirasde preparer. Invents um& 



Ftocos de Cereals 
Trigo-Cevada-Aveia 
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Por Marcelo Kamikaze 






Parecido com Comanche 

(PC), tambem da 
Micropose, Gunship traz 
duas opgoes para quern gosta de 
acao e tiro. Voce escolhe simulacao 
ou urn jogo de tiro rapido. Na 
simulacao voce comega como oficia 
e e treinado para cumprir suas 
primeiras missoes. Assim que e 
promovido, enfrenta 
missoes com apenas urn 
helicoptero. Depois, passa 
a comandarcinco 
helicopteros ao mesmo 
tempo. Se o seu negocio e 
agao, escolha o Quick Fire 
Game, Nesse modo de jogo voce 
deve atingir os alvos escolhidos para 
a missao. Completando o objetivo, 





voce 
ganha mais uma 
missao, que r ciaro f 
e maisdificil. Mas 
complicado 

mesmo e selecionar itens e 
personagens. A tela e urn pouco 
confusa. Os graficos sao repetitivos, 
nao mudam. Apesar disso, a versao 
de Comanche para 
P.Station vale o esforgo. 
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DICA: quando a mira estiver dentro do 
quadrado afire, pois o alvo serf destruido 
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Guerra 



FUN FACTOR 



CD 



CONTROLS 
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Eafena 
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DICA: na opcao salvo size voce podera 
escolher quantos missels saem em uma 
sequencia 



DICA: o$ inimigos aereos sao dificeis de 
acertar, Ponha a mira em sua trajetoria 
para acerta-los 




DICA: com 
esta visao, 
o cenario 
fica legal 
mas e dura 
mover o 
helicoptero 
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W NINTENDO 64 



THE F U h 



M ft C H I H I 



PlayStation 



A LKC esta de volta para os games t raze n do as novidades mais quentes do mercado 
mundial, incluindo: 

- Jogos em CD-ROM para videogames de 32 bits 

- Acessorios incriveis 

- Todos os aparelhos, incluindo o mais novo videogame de 64 bits ! 
O que voce esta esperando para ir ate a loja mais perto de voce ? 








J +0,925 35.136 
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FORMULAl 



WORLD 



CHAMPIONSHIP 





TEKKEN 



LKC SAO PAULO - NIOOCA 

R. Oratorio, 1240 - F: (011) 264-6734 

LKC SAO CAETANO DO SUL - SP 

R. Arrtazonas, 898 - F: (011) 441-4192 

LKC MOGI DAS CRUZES * SP o 

R. Capitao Manoel Caetano, 453 - F: (011) 469-9125 . 

LKC TIJUCA - RJ 

R. Cde. de Bonfim, 346 si 204 - F: (021) 204-0033/0044 

LKC SAG CONRADO - RJ 

Fashion Mall - 1 Q Piso - F: (021) 322-3816 

LKC BRASfUA - DF 

SCLN 21 - Bloco C - Loja 33 - F: (061) 273-9083 



LKC BELEM - PA 

Av. Gov. Jose Malcher, 1677 - F: (091) 222-4190/1440 Fax 

LKC SALVADOR - BA 

R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171 

LKC FORTALEZA - CE 

Av. Eng. Santana Jr., 2828 - F: (085) 234-6763/2545 

LKC CAXIAS DO SUL - RS 

R. Pinheiro Machado, 1407- F: (054) 223-1793 



'*££&?; 



R. 25 de Marco, 1026 - F: (011) 227-6590/228-1951 
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i Por Marceh Kamikaze 

Mais um RPG assinado pela 
Square, um peso-pesado 
quando se trata de jogos do 
genera. Depots de Final Fantasy 
e Chrono Trigger, a empresa 
traz Hudra's Treasure. A histdria 
acontece as vesperas de a 
humanidade comptetar 4.000 
anos. Ate at, tudo bem. 
probtema e que Hudra, o deus 
da destruicao, tern o habito de 
aparecer pelo planeta a cada 4 
mil anos e destruir a raca que 






DICA: pra variar, procure iterts dentro das 
gavetas e vasos. At guns sao bem 
importantes 




DiCA; \ 
veja a m 

inimigo e 
construa voce J 
me$mo. 3 
Mestres C 

guardam poderosas magias 

estiver no pedaco. Tres 
personagens contam a histdria 
de tres pontos de vista: o 
valente guerreiro Cion, o mago 
frio e obcecado pela verdade, 
Serlent, e Liza, a garota que 
conversa com os animais. 
Escolha o seu preferido e 
enf rente Hudra! 
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DiCA: ataque com a arma que 
tern oelemento que o inimigo 
odeia. Armaduras devem tar o 
mesmo elemento do inimigo 



inimigo detesta. Por exemplo, se o cara 
, usa magia do fogo, mande uma da 
\ agua \ 



DICA: 

Nao sao 

muitas 



passagens 
secretas, mas ate que sao facets de 

Pique e 



mm, 



DICA: 

colocando 

essas duas 

tetras, 

qualquer 

magia fica 

mais 

poderosa 
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SNES 




(a 



Por Marcelo Kamikaze 

Despedida da Square do 
SNes. Treasure Hunter G tern um 
clima de Indiana Jones, com 
expedigoes a templos antigos e 
cavernas. j'ogo parece corn 
Chrono Trigger, exceto nas cenas 
de batalha, quando a simulagao 
predomina. Os jovens Red e Blue 
sao filhos do aventureiro G. Brown. 
A coisa fica seria quando um mago 
decide reviver 



que nao faz outra coisa que nao seja 
destruir o mundo. Bom, ja viu o 
mala que voce vai enfrentar. Para ter 
sucesso, alem de Red e Blue, 
a parece uma menininha e seu 
macaquinho de estimagao. Nas 
batafhas e preciso raciocinar para 
detonar os inimigos. A cada um sao 
atribuidos pontos de agao. Cada 
movimento gasta esses pontos e 
acabando, termina sua vez. 
Pena que o jogo seja curto. 



OCA eta 
fica com 

amissao 
de curat 



mimigos 




DICA: utilize ataques que sao 
o ponto fraco do inimigo 



h 




DICA: na iuta com o ultimo mestre, voce 
deve acertar as caveiras de longe. Tenha 
muitas pogoes 




DICA: a 

escultura azul ncarrega a 
anergia e a amareia serve para 
salvar os progressos 



DICA: destrua 

tudo que encontrar no cenario, 

isso rende bons /fens 



DICA : o SP 

so aumenta sa voce for a uma 
igreja ou falar com 
determinadas pessoas 



DICA: 

abuse do golpe duplo de Red. 
E a melhor ticnica. Se usar a 
Rapid Sword, voce atacara 
quatro vezes 




DICA: o ultimo chafe 6 bem ficil So nao 
use ataques baseados em fogo 



MEGA 
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Da Gamepro 

E ai cara, tudo beleza? Mais ou 
menos se voce for jogar Bugs 
Bunny: Double Trouble. Apesar de 
serem 8 aventuras com o grande 
Pernalonga, o visual e a acao nao 
garantem a diversao. 

wee* 



SUNNY 







FACTOR 



jNTRO" 



FUN 

\6 Megn CO 
Bfases crAFKO 

3 wo*'" 11165 



DVDI'jh 

srana com o Pernalonga, va 
para o lado oposto do buraco para desviar do 
touro. Depots volte e coloque a dinamite sem 
ser pego pelo chifrudo 

Com o pernalonga voce pode correr, 
pular, jogar, agachar e ate esquivar, 
mas o fundamental e fugir de 



DiCA; 
nessa parte tern um 
buraco no canto direito. La dentro tem 
um interrupter escondido atras do poste 

personagens como Patolino, Marvin, 
o marciano, e aquele bigodudo 
nervosinho. Graficamente o jogo ate 
que e bom, as animacoessao legais 
e os cenarios sao bem coloridos. As 
musicas nao decepcionam, mas e 
faltaram vozes e efeitos sonoros. Os 
fas dos desenhos da Warner Bros, 
devem estar na expectativa de que 
seus personagens favorites ganhem 
versoes mais caprichadas nos 16 
bits ou cheguem de vez aos 
consoles de 32 bits. 



h 




De X-Perts, esse jogo so tem o 
nome. E voce nao precisa ser 
nenhum expert para perceber isso, 
Voce incorpora 3 agentes secretos, 
incluindo o Shadow de Eternal 
Champions. A sua missao, por 
incrivel que parega, e impedir que 
uns espioes acionem alguns 
interruptores. Para eliminar esses 
espioes voce vai travar uma 
verdadeira batalha com os 
controles. Os personagens, apesar 
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LEVEL UEftLTH STfiTUS 
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CFTIENG ncny 



DiCA: nao deixe o comptitador controlar 
sau personagem nas batalbas dos levels 
mais adiantados, voce vai apanhar demais 

de grandes, nao convencem. Todas 
as fases sao parecidas e isso 
torna o jogo muito 
repetitivo. 




DICA: para lutar com esses robos 
pequenos, esconda-se atras deles. Quando 
eles virarem, fique dando rasteiras 




PREPARE 5EU DIA PAS CRIAN(A$ 
LAN{AMENTO$ EM GAMES 
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COM 0$ ULTIMO* 
DOS EUA. 



DESTAOUES 




TIMATE MORTAL 
KOMBAT 3 

O jogo de luta mars esperado 
do ano. Inclui os 122 n« 
lutadores da versao "» 
arcade. Tambem - 
para Genesis. 



i&mss 



OLIMPIC SUMMER GAMES 

Reviva os melhof es momentos 
da olimpiada de Atlanta, nA 
cm 10 modalidades Kb 
e sport ivas. 
Tambem para 
Genesis. 



TOPSait, 

1« Chreno Trigs* ($N)(ll$ 114,90} 
!»lufiall/RP6(SN)(R$1!4,W) 
3* Breath of Fire (SN) (R$ 109 r M) 

4«Kirby Super Stars (SN)(R$ 109,90) 
Power Racers Zeo (W) (R$ 104,90) 
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\ * t JOGOS TAMBEM DISPONIVEIS: 

1**^ Resident Evil; The Need for Speed; Adidas 

Power Soccer; Olympic Summer Games; 

Toshinden 2; Darkstalkers; FIFA Soccer 96; Street 

Fighter Alpha; Tekken; TopGun: Fire at Will; Road Rash; 

Olympic Soccer; Namco Arcade Classics, international 

Track & Field; Jumping Flash 2; Return to Zork; Worms; 

VR Baseball; Fade to Black; Alone in the Dark; 

Project Homed Owl e muios outros. 
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JOGOS TAMBEM D1SPONIVEIS: 

Ultimate Mortal Kombat 3; Olympic Summer Games; 
Street Fighter Alpha; The Need for Speed; S*ga Rally; 
international Victory Goal 2; FIFA Soccer 96; Olympic Soccer; 
Night Warriors; Virtua Fighter 2; X-Men Children; Striker 
Soccer 96; Panzer Dragoon 2; Alien Trilogy; Destruction 
Derby; MVP Baseball 96; Return to Zork; Worms; Decathlete; 
Alone in the Dark; Top Gun; Legend 
of Oasis (RPG) e muitos outros. I r J'\ 



FERTA ESPECIAL : 1 CONSOLE + 1 GAME = 
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OLE GRATIS 








Crash Bandicoot • Tekken 2 * Nascar Racing 
Ridge Racer Revolution • Andretti Racing 97 
Area 51 * King of Fighters • Alien X Predator 
Street Fighter Alpha 2 • Super Formation Soccer 




Virtua Cop 2 c/Arma(R$ 114,90) • Nights 
Alien X Predator * Area 51 * Hexen 
Virtua Fighter Kids • Loaded • Formula One 
Die Hard Trilogy * Street Fighter Alpha 2 



TENDO 64 AMERICANO 

JOGOS DISPONIVEIS PARA SETEMBRO: Super Mario 64; Cruisin' USA; 

Pilotwings 64; Star Wars /Shadows of the Empire; e Wave Race. 

OUTUBRO: Mega Man X3; Mortal Kombat Trilogy; Star Fox 64; 

Super Mario Kart R; Top Gun e Golden Eye 007. 

|T Of) (R$ 114,90 cada) 



2x Rf 

GAME BOY POCKET 

..'.. ^^^. A versao compacta do console ma is vendido 
■O <y da historia, agora 30% menor! Compre 

tambem os jogos de maior sucesso: 
Killer Instinct; Mortal Kombat 3, Toy Story; 
Donkey Kong Land e Legend of Zelda. 

t\f\ oo (R$ 69 ' 90 cada) 



ACESSORIOS 
32 BITS 

Controle Original (RS 69,90) ; GAME SHARK da InlcrAct 
Controle com Turbo {RS 59,90) ; Exclusive! (Rj 94,90) 
Controle Basico [RS 39,90) ; r artucho Droflramivcl ia 
Controle de Arcade (Hi 89,90) ', ™"™ ^ 
Cartio de Memoria (RS 59,90) '. *«m com cwiigos para 
Adaplador4/6 Jogadores (RS 69,90) : detonar M meltores jogos 
Direcao Arcade (SAT) (RS 19.9,90) : de SAT e PSX, e atualracoes 
Cabo Interligacao (PSX) (RS 59,90) : gratuitas par mais i mews. 



IMPORTACAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE" E IMPOSTO JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTdES DE CREDITO. 



LIGUE 
GRATIS 



0800 130 500 



E RECEBA 
EM SUA CASA 




AGORA NA INTERNET 
http://www.dshop.com 



Por Baby Betinho 



Mais um King of Fighters. Neste 
tercei ro ano do campeonato Rei 
dos Lutadores, tudo mudou de 
forma radical. Por exemplo, os 
saltos: existem 4 variacoes. Os 
desvios sao para f rente ou para 
tras, nao mais para o f undo da 
tela. Tambem sao os unicos 
movimentos que cancelam a 
defesa. No lugar deles ha o 
golpe com defesa, como o 
Fireball de lori e Kyo. No inicio 
destes golpes, voce faz a defesa 




DICA: cwdado com o golpe do furacao de 
Goenitz, o chefao final. Mas voce tern um 
time inteiro para destrui-lo 





THE KING OF 
FIGHTERS '96 


HEO GEO] 

SNK 
Luta 




FUN FACTOR 
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S. v 


41 6 Mega 


CONTROIE 




(s) 


27 lutadores 




\ s ) 


GR&TICO 




(4) 


I Jogadores 




\U. 


son 




(Vl 


l Bateria 




W 











com a 

energia 

piscando e o 

power no 

maximo. 

Sete novos 

candidatos a * 

rei (ou rainha) 

dos lutadores 

entraram na 

parada. lori 

dispensou os 

antigos 

companheiros 

e aparece com duas gatas: as 

secretarias do Ruga), Mature e 

Vice (de KOF '94 e KOF '95, 

respectivamente). No lugar de 

Heidern, entra Leona e Yuri vai 

para o time de Art of Fighting, 

na vaga de Takuma. Kasumi 

Todo (Art of Fighting 3) fecha o 

time feminine Geese Howard, 

Wolfgang Krauser e Mr. Big 

formam o Dream Team. Vai 

ficar dificil para os outros. 
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DICA: a sequencia de desvio com 
canceiamento de defesa e o upperctit e 
tinta das armas de Chizuru 
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0/CA: ft'cou bem mats rapido 
encher o power. Agora, estar 
no maximo traz muito mais 
vantagens 



isr* — , 



DIC A: pode-se evitar a queda 
pressionando AB 







DICA: ha 4 variacoes de saltos. 
Ha o baixo (um toque para 
cimaj, normal, medio 
fit}eoaito(bf).A p 
seta vazada significa ■ 
que voce deve dar um 
^ toque na direcao 
indicada 



DICA: ha golpes escondidos. Na 
proxima SGP teremos uma lista 




l Da Gai 

Star Gladiator e ma 
de luta com ambiente e acao 
3D. Mas esse nao e apenas mais 
um, ele traz 9 gladiadores que 
vao desde um aliem'gena com 
cabeca de cone, que tern como 
arma um id-id, ate um 
dinossauro que cospe fogo. A 
originalidade dos personagens 
nao e o unico destaque, pois 
cada um deles tern diversas 
armas, golpes e combos. Como 
em Virtua Fighter, se voce jogar 
o seu adversario para fora do 



ringue ja venceu a luta. 
A jogabilidade tambem bem 
■egal, com bloqueios 
guidos de contra-ataques, 
alem de um novo sistema de 
combos, em que voce pode ir 
descobrindo sozinho os combos 
de cada lutador. Os 



controles, por sua 
vez estao de 
parabens, pois mais 1 
uma vez a Capcom foi 1 
impecavel nesse 1 

aspecto. Os jogos de \ 
luta vao se renovando a I 
cada lancamento e cada | 
vez ficamos mais 
proximos da realidade. 
Ainda bem que as porradas dos 




Aqui voce pode ter uma ideia do Plasma 
Revenge de Rimgai. Ele ele da uma paulada 
na cabeca do oponente 



W\ 



\ Zeikm, um 
aliem'gena 
voador, 
pode 

I agarraro 

i oponente, 

leva-lo 

para dar 

uma voltinha 

no ar e depots solta-lo la de cima 



logos i 
menos 



os nao doem. Pelo 
nos por enquanto. 





Use o io-io de Saturn para manter os 
inimigosa distanc 



Gamofsente o poder do bafo de Rimgai 
em seu Breath of Fire 



lutador June 

possui habilidades inacreditaveis 



STAR 
GLADIATOR 



FUN FACTOR 






Jodos os lutadores do jogo possuem um 
Plasma Final Combo, uma finalizacao de 
arrepiar 




3HAB0W OVER IWYSTAR 



For Marcelo Kamikaze 

Mais uma versao da Capcom do 
famoso jogo de tabuleiro, o 
mais conhecido RPG do rnundo, 
Em D & D- Shadow Over 
Mystara voce e seu grupo (ate 4 
integrantes) devem derrotar o 
dragao Shin. esquema que 
rota e o mais Final Fight 
possivel. Pode-se escolher entre 
seis tipos de personagem: 
guerreiro, clerigo, elfo, mago, 
ladrao e gnomo, cada urn com 




DICA: 

em pallidas de grupo, 

assuma os papeis. Guerreiros na 

frente e magos e elfos rn 

suas caracteristicas. . 
comandos de RPG, mas nao 
tern moleza, pois e tudo em 
tempo real. Mais urn grande 
game. 



comandos estao 
presentes, mas e 
tudo em tempo real. 
Aprenda a mexer 
rapido 



■■: -■ 






magos 
devem 
ficar de 
longe e 
usar 
magias 






<T< 



-^-L 



t' 



*Ui?r?W~ 



DICA: para 
atacar, use uma 
sequencia longa, 
como urn goipe 
com corrida 
seguido de um 
anti-aereo 
N» t + ataquej 






DICA: voce 

pode 

escolher 

rotas. Ha 

salas ' 



^ t A SHADOW OVER 
m IM MYSTARA 



^atimm 



ARCADE 

CAPCOM 
Lota 




FUN FACTOR 



ISMege CO nt»OU 
4 Mundos 
2 Jog adore; 



GRAFICO 




VESBSSi 


■S||ffllfv 


HEW H 










ItSSSK 


.,,/.■# rlTircBI 





SOM 



DICA: o clerigo pods atuar na linha de 
frenme e o unico com o poder da cura 






A galera que dizia que o 
Sonic so tinha joguinhos 
de agio para crianga, 
vai ter de mudar de 
opiniao. Sonic The 
Fighters chega 
arrasando no arcade, 
como os meihores jogos 
de luta. Logo, logo o 
porco-esplnho tambem 
vai dar porrada no Saturn 

BABY BETINHO 



COMANDOS GERAIS 


S- 


■ soco 


c 


■ chute 


B 


■ barrier (escudo) 


-» 


- direcionar 


-» 


- dar urn toque 



SUPERDICA 
Virar Super Sonic - 

chegue ate Metal 

Sonic (sem preder 

rounds), venca o 

primeiro round e no 

segundo acione o 

Hyper Mode. Sonic 

ficara tnvencivel. 



I SONIC 


f^f^s 






Leg Throw: <£C 


" Spin Attack: 
Spiral Spin: 


^S 
WS 




Horse Kick: =i>^C 


^ 


Go Home Kick: C + B 


Punch: S 


Spiral 




^^ 


m Hyper Start: eS + C 


Punch Kick: S, C 


Spin Faint: 




A 


Turn Back: 


Double Punch: S, S 


**S,S 


k~ 


4 


|^^ S-C 


Triple Punch: S, S, S 


Spiral Spin 


L i 




^ Spin 


Punch Rush: S, S, S, S 


Double Faint 




i 


^^^ Rocket 


Super Rush: 


WS,S,S 




^_ Missile: (de 


Of Of O t Wj O 


Kick: C 




a 


^^^^ costas para a 


Rush Spin: 


Double 






parede) ; H) 


S, S, S, S, ^S 


Kick: C, C 






Head Spin: 

^4T (perto) S + B 


Punch & Go Back: S 


Triple Kick: 






(perto), S + C+B 


c,c,c 






Roubar a arma: 


Double Punch & Go 


Side Kick: 






, 1 (perto) ^S 
+ B 


Back: S, S (perto), 


^C 


¥% 




S + C + B 


Double Side 


fc 


^ Step: (perto) 


Peace: =i>S 


Kick: SAG C 




■4 


k MC + B 


Volley Toss: -S 


Triple 


A 




^^^i Dizzy Spin: 


Toss & Attack: SaS, fl S 


Side Kick: 






(perto) 


Rolling Punch: 


5flG G C 






<§=(^^S + B 
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Sway: (perto) S + C + B 

Sway Spin: S + C + B, S 

Sway Kick: S + C + B, C 

Sway Spin Dive: 

S + C + B, fS 

Dash Spin: (correndo) S 

Drop Kick: (correndo) C 

Turn Punch: (de costas) S 

Turn Kick: (de costas) C 

Stomp: (inimigo 

cai'do) &C 

Double Spin: (inimigo 

caido) tS,<H£<&$H>s 

Hop Punch: GS 

Hi Kick: K 

Double Jump Hi Kick: 

fC,C 

Skip Kick: tC,C,C 

Hop Kick: # (no ar) C 

Spin Dive: TS 

Stomp Dive: C 

Air Spin: t (no ar) S 

Air Kick: T (no ar) C 

Air Hyper Start: t (no 

ar) S + C 

Wall Spin: (na parede) S 

Wall Stamp: (na parede) C 

Emerald Dive: (Hyper) 



AMY ROSE 




Hammer Attack: S 
Double Hammer: S, S 
Triple Hammer: S, S, S 



Combo Hammer Dive: 

Spin Hammer: 4>S 

Head Sliding: =^S 

Hammer Upper: ^S 

Combo Hammer 

Spin: ^S,=i>S 

Magical Hammer: %S 

Hammer Throw: > ^>S 

Look up Above: f B, vS 

Kick: C 

Double Kick: C, C 

Triple Kick: C, C, C 

Spin Kick: ^C 

Double Spin Kick: aC, C 

Gyro Kick: UC, C, C 

Hip Attack: ^H>C 

Horse Kick: C + B 

Hyper Start: <^S + C 

Rocket Missile: (de 

costas para a parede) ^=C 

Horse Jump: 

(perto) S + B 

Roubar a arma: 

(perto) f$ + B 

Look at that: (perto) 

<£#4»^>S + B 

Step: (perto) * <frC + B 

Sway: (perto) S + C + B 

Sway Hammer: 

S + C + B, S 

Sway Kick: 

S + C + B, C 

Sway Hammer Dive: 

S + C + B, fS 

Stomp: 

(inimigo caido) #C 

Head Sliding: 

(correndo) S 

Hip Attack: (correndo) C 

Turn Hammer: 

(de costas) S 

Hip Attack: (de costas) C 

Hop Hammer: A S 

Hi Kick: C 

Double Jump Hi 

Kick: C, C 

Skip Kick: C, C, C 

Hop Kick: 

<f (no ar) C 

Hammer Dive: TS 



Stomp Dive: TC 
Air Punch: 

T (no ar) S 

Air Hammer: T (no 

momento do pouso) S 

Air Kick: T (no ar) C 

Air Hyper Start: 

T (no ar) S + C 

Wall Hammer: 

(na parede) S 

Wall Stamp: 

(na parede) C 

16 t: (Hyper Mode) 1N 




Beak Attack: S 
Double Beak: S, S 
Triple Beak: S, S, S 
Rush Beak: S, S, S, S 
Woodpecker Attack: 

o, Or Of O, o 

Woodpecker Straight: 

Of D; Of O; ^ O 

Beak & Go Back: S 

(perto), S + C+B 
Double Beak & Go Back: 
S, S (perto), S + C + B 
Rolling Straight: ^ S 
Rolling Straight & 
Bomb: i S, S 
Three Bomb: =t -S 
Rolling Upper: S 
Rolling Upper & 



Bomb: ^S, S 

Bomb: S 

Kick: C 

Double Kick: C, C 

Triple Kick: C, C, C 

Side Kick: aC 

Double Side Kick: C, C 

Triple Side Kick: ^C, C, C 

Bomb Shoot: ^C 

Horse Kick: =^C 

Go away Kick: C + B 

Hyper Start: ^S + C 

Rocket Missile: (de 

costas para a parede) <^C 

Beak Shot: (perto) S + B 

Roubar a arma: 

(perto) ^S + B 

Super Attack: 

(perto) ^4-^S + B 

Step: (perto) ##C+B 

Sway: (perto) S + C+B 

Sway Beak: S + C + B, S 

Sway Kick: S + C + B, C 

Sway Beak Dive: 

S + C+B, A S 

Stomp: (inimigo caido) 

*C 

Dash Beak: (correndo) S 

Horse Kick: (correndo) C 

Turn Low Punch: 

(de costas) S 

Turn Punch: 

(de costas) S + C + B 

Turn Kick: (de costas) C 

Hop Punch: f S 

Hi Kick: fC 

Double Jump Hi Kick: 

fC,C 

Skip Kick: fC,C,C 

Hop Kick: ; (no ar) C 

Beak Dive: TS 

Stomp Dive: TC 

Air Bomb: T (no ar) S 

Air Kick: T (no ar) C 

Air Hyper Start: 

T (no ar) S + C 

Wall Dive: (na parede) S 

Wall Stamp: (na parede) C 

Bean Warp: (Hyper 

Mode)*#S 

+ C + B 
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TAILS 





Punch: S 
Punch Kick: S, C 
Double Punch: S, S 
Hot Combo: S, S, S 
Punch & Go Back: S 
(perto), S + C + B 
Double Punch & Go 
Back: S, S (perto), S + C+B 
Scissor Punch: =^S 
Rolling Punch: ^S 
Child Punch: <H^^>S 
Spin Attack: 4S 
Kick: C 

Double Kick: C, C 
Triple Kick: C, C, C 
Spin Kick: ■ C 
Double Spin Kick: %C, C 
Gyro Kick: ^C, C, C 
Horse Kick: ^C 
Heli Dash: S + C 
Heli Dash L: S + C, S 
Heli Dash R: S - C, C 
Heli Dash F: S + C, S + C 
Go Home Kick: C + B 
Hyper Start: ^S + C 
Turn Back: S + C 
Rocket Missile: (de 
costas para a pa rede) ( ^C 
Plane Crash: (perto) S + B 
Roubar a arma: 
(perto) &S + B 
Plane Throw: 
(perto) <^=i>S + B 
Step: (perto) MC + B 



Sway: (perto) S + C + B 
Sway Punch: S + C + B, S 
Sway Kick: S + C + B, C 
Sway Spin Dive: 
S + C + B, ^S 
Stomp: 

(inimigo cafdo) ; ftC 
Push: (correndo) S 
Horse Kick: (correndo) C 
Turn Punch: (de costas) S 
Turn Kick: (de costas) C 
Hop Punch: f S 
Hi Kick: K 
Double Jump 
Hi Kick: A C, C 
Skip Kick: ftC, C, C 
Hop Kick: t (no ar) C 
Spin Dive: tS 
Stomp Dive: tC 
Air Spin: t (no ar) S 
Air Kick: t (no ar) C 
Air Hyper Start: 
f (no ar) S + C 
Wall SPin: (na parede) S 
Wall Stamp: (na parede) C 



BARK 




Bark Punch: S 

One Two Punch: S, S 

One Two Throw: 

S, S (perto), S 



One Two Gang!: 

s, s, ; s 

Scissor Punch: ^S 
Double Scissor Punch: 

4 S, S 

Triple Scissor Punch: 

4>S, s, s 

Low Punch: -»S 
Low Hook: iS, S 
Guard & Attack: S 
Mash Punch: "IS 
Mash & Gang!: S. S 
Bark Upper: US 
Sit Punch: JalaS 
Bark Elbow: <^>S 
Bark Elbow Combo: 
<^>S, S 
Mash Kick: C 
Rolling Punch: 5 + C 
Hyper Start: ^S + C 
Barrier Walk: (com 
Barrier) =^>S + C + B 
Throw Down: 
(perto) S + B 
Slap: (perto) 4==X=S + B 
Bark Strike: 
(perto) ^S + B 
Head Throw: 
(perto) =#^S + B 
Catch & Gang!: 
(perto) *^S + B 
Giant Swing: 
(perto)€'tf<8'&3S + B 
Sway: (perto) S + C + B 
Sway Punch: 

5 + C + B, S 
Sway Kick: 
S + C + B, C 
Sway Dive: 
S + C + B, ^S 
Stomp: 

(inimigo caido) #C 
Push!: (correndo) S 
Drop Kick: (correndo) C 
Turn Punch: 

(de costas) S 



Turn Kick: (de costas) C 

Hop Punch: : S 

Hop Kick: C 

Hop Kick: (no ar) C 

Double Hammer 

Dive: tS 

Hip Dive: tC 

Air Hammer: t (no ar) S 

Thrash Down: t 

(descendo) S 

Air Kick: t (no ar) C 

Wall Double Hammer: 

(na parede) S 

Wall Hip: (na parede) C 

Rolling Dash: 

(Hyper Mode) S + C 



FANG 




Cork Shoot: S 



Double Cork: S, S 
Triple Cork: S, S, S 
Gun Dash: S, S, S, >S 
Snipe Ready: -S 
Snipe 1: =?S, S 
Snipe 2: =t>S, S, S 
Snipe 3: : S, S, S, S 
Snipe 4: i>S, S, S, S, S 
Rapid Snipe: 
^>S, S, S, S, S, S 
Submarine Snipe: S 
Volley Toss: s S 
Ignition Gun: - S, S 
Super Cork: <t==#i>S 
Crazy Gun: €»<£ * ^S 
Kick: C 

Double Kick: C, C 
Triple Kick: C, C, C 
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Tail Kick: *C 

Tail Double Kick: taC, C 

Tail Triple Kick: ^C, C, C 

Spring Kick: =i>=I>C 
Tail Attack: C + B 
Tail Double Attack: 

C + B, C 

Tail Combo: C + B, C, C 

Hyper Start: <l=S + C 

Rocket Missile: (de 

costas para a parede} <^C 

Upper Slap: (pcrto) S + B 

Roubar a arma: 

(perto) ^S + B 

Tail Throw: 

(perto) <$GC + B 

Step: (perto} WC + B 

Sway: (perto) S + C + B 

Sway Snipe: S + C + B, S 

Double Sway Snipe: 

S + C + B, S + C + B, S 

Sway Kick: S + C + B f C 

Sway Body Dive: 

S + C + B, ttS 

Tail Down Attack: 

(inimigo caido) #C 

Push: (corrertdo) S 

Horse Kick: 

(correndo) C 

Turn Low Punch: 

(de costas) S 

Turn Punch: 

(de costas) S + C + B 

Turn Kick: (de costas) C 

Hop Punch: Is 

Hi Kick: tC 

Double Jump 

Hi Kick: ftC,C 

Skip Kick: # C, C, C 

Hop Kick: f (no ar) C 

Body Dive: 1 s S 

Stomp Dive: tC 

Air Snipe: t (no ar) S 

Air Kick: t (no ar) S + C 

Air Hyper Start: 

t (noar)S + C 

Wall Dive: (na parede) S 

Wall Stamp: (na parede) C 

Hyper Gun: 

(Hyper Mode) 

S + C + B, =t>S 



KNUCKLES 




Jab: S 

Punch Kick: S, C 
Jab & Straight: S, S 
One Two 
Uppercut: S, S, S 
Jab Get Behind: S 
(perto), S + C+B 
One Two Get Behind: S, 
S (xxx), S + C+B 
Scissor Punch: =^S 
Head Butt: ■&*$ 
Uppercut: &S 
Rising Upper: ^W 
Spin Attack: S 
Gyro Punch: *#♦*■* S 
Kick: C 

Double Kick: C. C 
Triple Kick: C, C, C 
Side Kick: ^C 
Double Side Kick: CC 
Triple Side Kick: !C, C, C 
Horse Kick: <#^C 
Knuckle Glider: S + C 
Go Home Kick: C + B 
Hyper Start: <^S + C 
Rocket Missile: (de 
costas para a parede) <t=C 
Shadow Punch: 
(perto) S + B 

Shadow Punch Second: 
(perto) S + B, S 
Knuckle Special: 
(perto) S + B, S, S 
Roubar a arma: 
(perto) $S + B 



Step: (perto) WC + S 
Sway: (perto) S + C + B 
Sway Punch: S + C + B, S 
Sway Kick: S + C + B, C 
Sway Body Dive: 
S + C + B, fS 
Stomp: 

(inimigo caido) ^C 
Push: (correndo) S 
Drop Kick: (correndo) C 
Turn Punch: (de costas) S 
Turn Kick: (de costas) C 
Hop Punch: tS 
Hi Kick: A C 
Double Jump Hi 
Kick: rC,C 
Skip Kick: ?C,C,C 
Hop Kick: ( (no ar) C 
Body Dive: tS 
Stomp Dive: tC 
Air Spin: t (no ar) S 
Air Kick: t (no ar) C 
Air Hyper Start: 
t (no ar) S + C 
Wall Spin: (na parede) S 
Wall Stamp: (na parede) C 
Hyper Upper: (Hyper 
Mode)^4^S 
Hyper Double Upper: 
(Hyper Mode) ^>#I?S, S 



ESPIO 



Slap: S 

Slap Kick: S, C 
Double Slap: 
S,S 

Double Slap 
Upper: S, S, S 
Tongue: ^>S 
Head Butt: 
4>^S 
Espio 
Chop: $A§ 
Super 
Chop: a US 
Espio Spin: ( IS 
Long Tongue: 





Kick: C 

Double Kick: C, C 

Triple Kick: C, C, C 

Side Kick: -C 

Double Side Kick: C. C 

Triple Side Kick: 

w, c, c 

Horse Kick: ^C 
Go Home Kick: C + B 
Hyper Start: #£ + C 
Rocket Missile: (de 

costas para a parede) <^C 
Upper Slap: (perto) S + B 
Roubar a arma: 
(perto) i>S + B 
Tongue Throw: 
(perto) ^S + B 
Tongue Throw Combo: 
(perto) =t><^S + B, ^=i>S + B 
Step: (perto) <fi4c + B 
Sway: (perto) S + C+B 
Sway Tongue: S + C + B, S 
Sway Kick: S + C + B, C 
Sway Body Dive: 
S + C + B, i$ 
Tongue Down Attack: 
(inimigo caido) ^S 
Stomp: (inimigo caido) ^C 
Dash Tongue: (correndo) S 
Drop Kick: (correndo) C 
Turn Punch: (de costas) S 
Turn Kick: (de costas) C 
Body Dive: ■ S 
Hi Kick: f>C 
Double Jump Hi 
Kick: frC/C 
Skip Kick: f C, C, C 
Hop Kick: 
(no ar) C 
Body Dive: tS 
Stomp Dive: tC 
Air Espio Spin: 
t (noar)S 

Air Kick: f (no ar) C 
Air Hyper Start: 
t (noar)S + C 
Wall Dive: 
na parede) S 
Wall Stamp: (na parede) C 
Espio Warp: (Hyper 
Mode) WS + C + B 



h 
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TRIPLE PLAY' 97 



■ Beisebol melhora a 
tacada ao passar do 
Mega para o P.Station 

Triple Play'97 chega para 
P.Station depois de fazer 
boa carreira no Mega Drive. A 
nova versao traz algumas 
opcoes 

a mais, como poder trocar 
jogadores e criar ligas. game 
tem quatro modos de jogo, 
alem do modo de treino, o Home 
Run. melhor e que voce pode 
chamarate sete 
amigos 

para jogar, pots o 
jogo suporta ate 
oito jogadores 
simultaneos. A versao 
para P.Station da urn 
banho. Tacos a obra! 




P t, ff f X i 1 




quando 
estiver 

arremessando 
e adversaria 
estiver for a da 
base, elimine- 

O COM O 

botio ° 



DICA: para 
arrremessat 
useo 
directorial 
para a bola 
pegar efeito 
e dificuHar 
o rebatedor 



DKA: antes de comegar 

os tomeios, 

treine 'borne 

rtm$"nesfa 

opcio 



DICA; seo sou 
time nao tiver 
ojogadorque 

voceprecisa, 

crie urn nessa 

opgao 



SATURN 

ROAD RASH 

■ Velocidade e 
pancadaria num cltissico 
do motociclismo 

Corrida e pancada a vontade! Road 
Rash, um jogago que fez carreira 
no arcade e no 3D0, chega agora para 
Saturn. Voce faz parte de uma gangue 

que vai disputar uma corrida de 
arruaceiros e punks. Mas a 
policia tambem esta na sua 
cola. lance e derrubar todo 
mundo, punks ou tiras, para 
ganhar posigoes ejuntar 
dinheiro para comprar 
maquinas melhores. Para 
enfrentar uma das 5 pistas 
disponi'veis voce escolhe entre 8 
personagens. Os graficos e que 
ficaram devendo. 






Na pista de Sierra 
Nevada qmse nao 
hi guard-rail, o que 
aumenta o espaco 
de manobra 



Hi Ilk): «' 
WiigSl; 2101k.; ' 
like: CMtiii I)H»g 
CllfcSSO " 



Napa Valley e a pista mais larga. Em 
compensacao, e a que mais tern 
caminhoes na contra-mao 



No Big 

Game 

Mode, 

voce 

escolhe 

entre 8 carinhas para pilotar sua moto 



pilt Hf » y 

hk tMifiitwJrt :5lMJbi 




ROAD RASH 



SATURN 

ELECTRONIC ARTS 
Corrida 



CONTROiC 



CD 

3 Pistas 

1 Jogador 

Continue ioM 



FUN FACTOR 




DiCA: na 
pista 
Pacific 
Rail, dirija 
na contra- 
mao para 
nao correr I 
o risco de cair no mar. Mas fique ligado 
com o trafego que vem do outro lado 




OsMflcos 

tetxatama 
doseJar.As 

COr *S6St§o 

mufto 
es ^anhas 



SATURN 

THE NEED FOR 
SPEED 

■ Classico de corridas 
chega a tela do Saturn 
com opcao para dois 
jogadres simultaneos 

Finalmente o Saturn ganha sua 
versao de The Need for Speed, 
jogo que ja* saiu para 3D0 e PC (na 
secao Computer Zone voce pode 
conferir o novo The Need for 
Speed Special Edition). game 
chega com uma novidade de tirar o 
chapeu: opgao para dois jogadores 
simultaneos com tela dividida. De 
resto, tudo igual. No modo 
Tournament voce participa de urn 
torneio e deve veneer todas as 
provas para ganhar o campeonato e 
enfrentar uma pista bonus. No Time 
Trial voce corre contra o relogio 
com o carro que quiser, na pista que 
quiser. Voce pode escolher ainda o 







'^£*ife|j 



DiCA:no 
segmento 1 



Coastal, 
reduza bam 

antesde 
entrarnessa 

CUfVB 



_■ „ H.^ , 


■ 






- . ■- ry 




















Essae 
uma das 
pistas que 
naotem 
na versao 
para 3 DO 



Single Race, em que compete contra 
7 oponentes comandados pelo 
computador, ou seis comandados 
pelo computador e urn por urn 
amigo. Em qualquer dos modos 
fique de olho na policia. Senao, e 
can a certa! 



DIC A: a Ferrari 512 TR e a melhor opgao 
entre os earns. Tern a melhor estabilidade 
e bom desempenho 

THE NEED [CTb0 nk «JS 
F OR SPEED tuw corrida 

CD coNTR^l. 
Poss^oro — — - 




DO, 

para se livrar dos 
retardatar'ios, a buzina (botao Y) 
uma boa opgao 



e 



DICA: quando houverjmuitos carros na 
f rente, utilize o acostamento para 
ultrapassar 



P.STATION 3BO 



OLYMPIC SOCCER 

■ Urn futiba cheio 
da ginga a medal has 

Olympic Soccer chega ao 
P.Station e ao 3D0 com a 
mesma jogabilidade, so que nao 
com a mesma quaiidade. 3D0 fica 
urn pouco para tras. Sao 32 
times do mundo inteiro atras 
da medalha de ouro, com 




DICA: leva 
a bo la pel a 
lateral e, ao 
entrarna 
area, chute 
a go/, Nao 
desperdiee 
rebotes 




DICA: nao 

chegue 
muitoperto 

dogoleiro 
comabola, 
poiselevai 
rouba-la 




ginga inedita em outros games. 
Voce pode dar diferentes cabecadas, 
incluindo peixinho, alem de 
bicicleta e 
carrinho. No 
P.Station da 
ate pra fazer 
tabelinha. Sao 
4 modos: 
Arcade, 
Olympics, 
League e 
Exhibition, aiem 
de uma op?ao para 
configurar o tipo de campo, o clima 
e o estadio. Va a luta pelo ouro! 




DICA: vi a 
linha de 
fundoe 

cruzeparao 
atacante 

cabecear ou 

chutarde 

primeira 





DICA: nos 
penattis, 
chute no 
angulo 
para o 
goleiro 
nent sair 
na foto 




ui&jjnes 



_j.Os melhores pregos 

As ma is rece rites novidades 

_ J Tudo cm acessorios 
_ Pagamento facilitado 
_ Atendemos Revendas 
_|Sedex para todo o Brasil 
_Ji Estacionamento com 
manobrista 

Ligue Ja! 

Tel(011) 277-3035 

277-5023 

<& Play Station 
% Saturn 

% Super Nintendo 
% Nintendo 64(Breve) 



VENHA NOS CONHEC 



Killer Ins 
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voce curte Killer Insti 
_ vai ter muito divertimen 
os codigos que damos nest 
pagina. Mas nao e so isso. Tern muita 
manha pra muito console na segao. 
Vire a pagina e bote pra detonar! 



i 



CODIGOS DE VELOCIDADE 

Acione esses codigos antes de 

escolher seu personagem no modo 

para dois jogadores. 

Turbo- i + SM ou CM (mais rapido 

que o normal) 

Ultra- 1 + SF ou CF (bem mais 

rapido que o Turbo) 

Cancel Code- i + SR ou CR 

(desliga ocodigo) 

CODIGOS DE SELECAO DE 
MUSICA E CENARIO 

Acione esses codigos depois de 
escolher seu personagem em urn 
2-player game. primeiro que 
escolher o personagem seleciona 
tambem o estagio. segundo 
escolhea musica. 

KNOCK OFF FINISHERS 

Voce realiza esse finisher fazendo 
urn knock off move como urn 
uppercut ou urn combo que acerta 
o oponente no ar (ex: Ultra). 

SHIP 

CODIGO DE SELECAO DESSE 

CENARIO E DA MUSICA: I + CF 

Cenario com dois navios piratas ao 
fundo e remadores que cantam. 
Tern tambem dois engradados que 
podem serdestruidos. 
KNOCK OFF FINISH 
Nesse cenario voce tern de dar urn 
knock off move ou combo no canto 



ARCADE 



KILLER INSTINCT 2 

MUSICA, VELOCIDADE, 
CENARIOS E SEUS FATAIS 

do navio. Se os engradados 
estiverem destruidos quando voce 
nocauteia o oponente, ele cai na 
agua. A camera o acompanha 
afundando debaixo d'agua, 

NAVIO DE SPINAL 
CODIGO DE SELECAO: i + CM 

Esse e outro cenario com navios 
piratas, Nesse, porem, voce luta na 
parte de tras dos navios. Tern urn 
esqueleto tocando uns tambores e 
outro navio passando bem longe 
no oceano. 

KNOCK OFF FINISH: nao tern 



DOJO 
CODIGO DE SELECAO: i + CR 

Esse e o cenario Dojo, de Kim Wu, 
que fica no topo de uma montanha. 
Existem outras montanhas com 
arvores no fundo. Esse cenario tern 
algumas rotacdes no estilo 3D. 

KNOCK OFF FINISH 

Derrube o oponente em qualquer 
urn dos cantos. Quando 
nocauteado, ele cai do penhasco e 
quando chega perto de umas 
arvores bate no canto. A tela fica 
vermelha, ele rebate e cai nas 
arvores. 

BRIDGE 

CODIGO DE SELECAO: 4- + SR 

Cenario de Jago, uma ponte sobre 
uma cachoeira gigante, Voce pode 
ver o tigre de Jago no fundo. 

KNOCK OFF FINISH 

Voce pode derrubar o oponente de 
qualquer lugar da ponte, menos nos 
cantos onde ela termina. Se 
derrubado, ele cai no rio e afunda 
ate o fim. 

MUSEUM 

CODIGO DE SELECAO: t + CM 

Cenario do Fulgore. Fica dentro de 
urn museu. Tern uma luz vermelha 



que fica balancando quando 
voce derruba o oponente na 
direcao da parede. No 
canto esquerdo tem uma 
valvula que, ao ser destruida, 
deixa escapar vapor. 

KNOCK OFF FINISH: nao tem 

JUNGLE 

CODIGO DE SELECAO: t + SM 

Esse e o da Maya, que fica na 
Amazonia. A luta e sobre uma 
ponte em frente a uma piramide. 
Em algumas areas do cenario um 
pantano solta furnaca. Em volta e 
tudo mata virgem e as vezes cai 
uma chuva para esfriar a luta. Se 
voce acertar o oponente no ar, 
derrubando-o nas arvores, algumas 
folhas caem sobre eie. 

KNOCK OFF FINISH: nao tem 

STONEHENGE 

CODIGO DE SELECAO: t + CR 

Cenario de Tusk. Voce luta no meio 
do Stonehenge, na Inglaterra. No 
meio do cenario tem um fogo que 
solta umas pedras fervendo e no 
fundo tem bastante lava. Voce pode 
cair e bater nas pedras que ficam 
nos cantos da tela. 

KNOCK OFF FINISH 

Voce tem de derrubar o oponente 
na frente, do lado ou proximo ao 
fogo no centro do cenario. Ele cai 
la dentro do fogo e antes de chegar 
ao fundo ja virou fumaca. 

CASTELO DE SABREWULF 
CODIGO DE SELECAO: t + SR 

Voce vai estar num corredor dentro 
de um castelo cheio de 
candelabros com velas e um lustre 
no teto. Se pular perto do lustre, 
eie vai comegar a balancar cada vez 
mais rapido. Se for para o lado 



direito do 
corredor, voce pode ser derrubado, 
atravessando a parede e caindo na 
rua fora do castelo. 

KNOCK OFF FINISH 

Voce tem de acertar o oponente no 
canto direito, onde voce atravessa 
a parede. oponente vai cair la de 
cima e explodir no chao. Voce vai 
ouvir um Splat! e a tela vai ficar 
vermelha. 

SPACESHIP 

CODIGO DE SELEQAO: t + SF 

Esse e o do Glacius, que fica numa 
nave espacial que parece estar com 
problemas. A nave solta faiscas de 
vez em quando. Uma parte da asa 
ja esta pendurada. As vezes cai um 
pouco de neve, mas ela nao 
atrapalha. 

KNOCK OFF FINISH: nao tem 

HELIPAD 

CODIGO DE SELEpAO: t + CF 

Voce esta numa especie de 
helicoptero. helicoptero da 
Orchid vai estar no fundo e e quase 
do tamanho da tela. Tem galoes de 
gasolina no canto direito que 
podem ser explodidos e mostram o 
abismo na borda do predio. 

KNOCK OFF FINISH 

Voce tem de derrubar o oponente 
no canto direito do helicoptero, 
onde estavam os galoes. Quando 
derruba ele la de cima, ele explode 
la em baixo. A tela fica vermelha. 

STREET 

CODIGO DE SELECAO: * + SF 

Nesse cenario, o pau vai quebrar 
na rua. E o cenario do TJ Combo e 
no fundo passa o metro de vez em 
quando. A cidade esta em ruinas e 
ha fogo em alguns lugares. 




KNOCK 
OFF FINISH 

nao tem 

DUNGEON 

CODIGO DE SELECAO: I + SM 

Nesse cenario de Gargos, voce vai 
estar em um penhasco e no canto 
esquerdo tem uma estatua de 
Sabrewulf. 

KNOCK OFF FINISH 

Voce tem de derrubar o oponente 
no meio do cenario, mas um poucoj 
para a direita. 

SKY 

CODIGO DE SELECAO: i+C\ 

(ambos os jogadores) 

Cenario secreto refeito a partir 
do original de Kl 1. Aqui, o 
chao e feito de logos de Kl e 
Rare. E bem pequeno e voce 
pode cair a qualquer hora, 
cuidado! 

KNOCK OFF FINISH 

Derrube o oponente de 
qualquer lado. Ele cai, 
atravessa as nuvens e leva 
um tempo ate chegar ao 
chao e explodir. Voce vai 
ouvir um Splat! e a tela vai 
ficar vermelha. 




P.STATiON 
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MEGAMAN X3 
PEGUB A ESPADA DE ZERO 

Mate o robo da fase secreta 
(aquela que depois de matar o 
mestre tern uma contagem regressiva 
Va para a fase B de Doppler e mate o 
mestre com o Zero. 
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BATLE ARENA TOSHINDEN REMIX 

MODO CABEQAO E ANGULOS 
r&^^J^^ DIFERENTES DA CAMERA 

Big-head mode: para jogar com os Jutadores de cabega bem 
inchada, segure os botdes L e R na tela de Options. Segurando esses botoes, 
escolha urn lutador e voce vai ver o tamanho da cabeca dos caras. 
Angulos drferentes de camera: para variar urn pouco a visao da luta, comece o jogo e pause. Entre na tela 
de Options e leve o cursor para qualquer item, menos Exit. Aperte e segure L, leve o cursor ate Exit e aperte R. 
Agora aperte os seguintes botoes para ver os diferentes angulos: 
Zoom out: aperte Z 
Zoom in: aperte Y 
Rotacao para a esquerda: aperte L 
Rotacao para a direita: aperte R B jt4 / 1 JT* T * l 

DESCENT 

VIDA EXTRA, ESCUDOS, EFEITOS 

NEGATIVE E PSYCHEDELIC PALETTE, 

DISFARCE E CRAZY ROBOTS 

Vida extra: aperte □agdoxdaoaax 
Maximo de escudos: 

AAX=ACAX=X^X 

Efeito palheta negative: 

DAODDXOAICXA 

Efeito palheta psicodelica: 

D A □ A □ 

Disfarce: 

A □ X C □ X A 

X = X^ 
Crazy robots: 

□ X= X C □ a A 

a 



SPIDER-MAN: WEB OF FIRE 

DEBUG MODE 

Para acionar o Debug Mode, aperte f, -*, *-, A r Z, Y 
na tela do logo da Sega com o Homem-Aranha em 
cima. Comece o jogo e aperte os seguintes botoes: 
Debug menu: aperte X 

Ver as coordenadas da programacao: aperte Y 
Encher a energia, teias, vidas e daredevils: 
aperte Z 







esuim 

CLOCKWORK KMIGHT 2 

MINIGAMES, ESCOLHA 
DE FASE E FINAL DO JOGO 

Minigames: para descobrir os bonus 
games escondiclos, escolha os chefes Galore. 
Na tela com os chefes Galore e os boxes de Start e Options, aperte t, 
t, ■*, -», i, 4-, <-, <-, X, Y, X. A palavra minigame vai aparecer. Aperte 
Start e voce podera escolher entre qualquer urn dos 7 minigames. 
Os seguintes codigos sao feitos na tela ti'tulo 
quando as palavras "Press Start Button" 
estiverem piscando: 
Escolha de fase: aperte -», t, <-, t, ■>, t, 

M,«", t,«-,t 

Ver o final do jogo: aperte -», t, «-, t, 4s 

f -» «- * ■* <■ 4* 



RISE OF THE ROBOTS 2 

JOGUE COM VITRIOL 

Para jogar com esse personagem 
escondido, na tela fighter-select, aperte 
-»-»-» f f 4/ «- «- 4, 4, 





IN THE HUNT 
ESCOLHA DE FASE E CONTINUES EXTRAS 



Escolha de fase: na tela titulo, leve o 
cursor ate Start. Aperte e segure ^ no 
direcional e segure Select. Ainda 
segurando os dois botoes, aperte °. Uma 
opcao de stage-select vai aparecer em 
cima do titulo. Agora voce pode jogar em 
qualquer fase e ate assitir ao final 
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Continues extras: quando todos os 
seus continues acabarem e seu ultimo 
submarino for destruido, aperte e 
segure e Select. Ainda segurando os 
dois botoes, aperte Start para 
conseguir mais 5 continues. 




°) P.STATION 




Por Marjorie Bros 

Olha, mocada, eu ja participei de 
todo tipo de corrida, mas em nenhum game 
existem provas tao divertidas como em 
Motortoon. jogo rola no maior clima Corrida 
Maluca (o desenho com o Dick Vigarista, o 

Rabugento e a 
maravilhosa Penelope 
Charmosa, lembram?). 
lance e escolher seu 
personagem e participar 
do campeonato para 





Big Biggar Biggest 

Fica grande e perde a 
velocidade 

Tiny Tiny Tiny 

j| Ficapequenoe 
perde a velocidade 

Bomb 



Magic Hand 

Pega o item do outro 

jogador 

Crazy Mushroom 



Inverte os controles 



Missile 



ganhar pistas e ate joguinhos 
para passar o tempo. Jogando nos modos Easy, 
Normal e Hard, voce pode usar os itens - 
superdivertidos! Agora, se voce resolver encarar 
os modos Expert e Professional, nao vai ter 
moleza nao: vai ter de ganhar no braco. 



Wonder Clock 



Pandora's Box 



a 



Para tudo 
Dynamite 



Faz guiar todos 
os carros 



Oil Can 



Bombas para tras 
Stealth Field 

Com ele, as armas 
nao irao persegui-lo 



Deixa uma mancha 
de oleo/escorrega 



Turbo 



nomeja diztudo: 
aciona o turbo 



Deixa bombas na pista 

Fire Ball 

Atira urn raio 
para f rente 



Lanca missil tefeguiado, 
controle com directorial 



Super Shield 



. Aciona velocidade e 
KaJ detona outros carros 



Power Up 

Aumenta o torque 

m Weight 

Deixa lento o inimigo 
que voce acerta 



Jump 



Outro que se explica 
pelo nome: e pulo 

OBS,: 

no modo professional nao 
existem itens 



) ^.STATION 

3 



Cuidado ao usar a bota nessa 
pista, voce pode cair fora dala 




Raduza bastante antes de 
entrar nessa curva 



Jtm frk 




TANK KOMBAT 



Tarminando no 
modo Hard, voci 
antra nassa nova 
opcao 



As satas 
vermalhas 
indicant as 
posicoes dos 
inimigos 




SUBMARIIUE-X 



Ao terminer no modo 
Professional, jogue uma 
batalha para relaxar. 
Procure espalhar bam satis 
exercitos 



tarn 
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Q P.STATION ? ' 




CARROS 




Voce vai achat esse veiculo meio estranho de dirigir 
por ele ser urn hovercraft, Mas a aceieracao e 
excelente 




Urn earrinho bem balanceado. Motor potente, 
desempenhc medio nas curves. Bem facil de dirigir 




PiJJ^JJJ-UJ jiEuJlfe 




Maquina superveioz, porem derrapa muito. Recomendado 
somente para experts 



Compensa a baixa vetoeidada com urn 
otimo desempenho nas curves, ideal para 
pilotos iniciantes 



i/s-ujjiy j-J^j^i 



i-U 



u 




Motor animal com 
aceieracao e veiocidade 
impressionsntes. Mas 4 
muito dfficil de 
controlar. Otimo 







V 





oara o Time Attack ^ oa ace,era 9*° e aderencia nas curves. Motor 
potente e chassis resistente, Aguenta bem os 
ataques, Volante duro 
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Por marjone Bros 



Todo mundo adora dormir, mas (y 

o que ninguem sabe e que durante o sono 
vamos para outra dimensao. Pelo menos em 
Nights e isso que rola. Sao dois mundos: 
Nightpia, o mundo dos sonhos, e Nightmare, o 
dos pesadelos. Em Nightpia, o visitante projeta 
seu mundo atraves de esferas de luz chamadas 
idea. Ao todo sao cinco, cada uma com sua cor. 

HEROIS DE SONHO 

E claro que nem todo mundo tern as cinco idea. 
Mas Elliot e Claris, nossos herdis, tern. 
Ainda bem! So assim eles 
puderam f rear Wiseman, o criador 
do mundo dos sonhos. malvado 
mandou os dois genios. Nights e 
Reala, roubarem as ideas e destruir 
Nightpia. Mas Nights desobedeceu 
as ordens e foi preso na f ronteira 
dos dois mundos. Elliot e Claris o 
libertaram usando a idea vermel' 
Agora Nights tern de ajudar os dois a 



SOfA 



Com cada heroi que 
^^ttother, Elliot ou 

passar por 4 fases. 

A ultima e iguat 

m para qsj/o/j 
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recuperar as 

ideas e salvar o mundo dos sonhos. Voce escolhe 
entre Elliot e Claris. As fases dependem de quern 
voce escolhe. Sao quatro fases para cada um, 
sendo que a ultima e iguat para os dois. 
Ha itens para todos os gostos. As 
estrelas sao importantes para a 
pontuacao final. As bolas azuis sao 
I essenciais. Para pegar a idea voce 
I precisa de 20 bolinhas. Os arcos 
\ tambem contam ponto e indicam o 
* caminho. Mas tudo isso e papo 
furado! que vale nao e a historia 
nem os graf icos. lance e a acao. 
Afinal, quern nao sonhou voar? 






Claris e Elliot, cada um com sen 
pesadelo erttram no sonho e se 
transformam em Nights para 
desvendar seus medos. Na materia a 
panhar as 
\ fases de Elliot 




Existem 5 tipos eea 
chave para entrar no 
mundo dos 
pesadelos, 
Recupere todos 





Com 20 destas 
esferas voce destroi 
as Idea Captures. 
Colete o maximo 
possivel 




ITENS DA MADRUGADA 




Somam pontos. Se 
pegar em sequencia, 
a pontuacao 
multiplica 



Passando por esta 
argola especial voce 
ganha pontos por 
acrobacia. Utilize os 
botoes i e/ou R e 
faca as manobras 
mais radicals 



DOUBLE RING 




Vale 2 argoias e 
enche a barra para 
usar o dash 
(deslocamento 
rapidoj 




Enche a barra de 
dash. Tentepassar 
por muitos em 
sequencia. Isso 
aumenta o rank 



<^_ CHIP BOX 




Contem oito blue 




chips. Destrua-o e 
ganhe os chips 


,rifc& 





IDEA PALACE 



Palacio onde Nights 
fica aprisionado. 
Coiocando as 5 ideas 
abre-se a porta para 
Nightmare 



ALARM EGG 



Relogio encarregado 
de trazer os 
visitantes perdidos 
i para o mundo real 



Dispositivo que 
prende as ideas. 
Coloque 20 blue chips 
e destrua-o 
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/I qui' e o 

comedo, 

Traga as botinhas cotoridas toda vez que 

concluir uma mare ou $e o tempo acabar. 

Aqui voce vira Nights de novo 



KfiiElp 






Afa 3- mare rfa J-/ase, depo/s de 

entrar na agua, caia para o fundo, 

onde ha varias bolhas. Voce vai 

encontrar dois engradados 
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7raga as bolinhas azuts ate 
encher a barra e pegue uma 
bolinha colorida. At, leve-a 
para o comeco da fase para 
concluir a mare 



\ Essa bolinha laranja e amarela 

\ indica quantos itens tern a 
f rente. Pegue todos para 

Esse muitiplicar seus pontos 
engradado contem 
varias bolinhas azuis e esta 
escondido em todas as fases 



m 
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sequencia, va pelo 

lado direito para colher varias 

estrelas 



MESTRE 




irsr 



Passe por essa fonte. Ela vai 
joga-lo em outro piano para 
voce pegar Hens 



Pegue o 



mator numero 
possivei de estrelas, elas 
vatem multos pontos 



Passe^mr em 'bolha 
jp. Sua velocidade 
r e voce nao vai 
rden 



t^d^- 
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Esse 

mestre-gato e o Claws. 
Ele vai acender o pavio dos 
ratinhos. Voce tern de 
detona-hs antes que eles 
venham em sua diregao. 
Depots, alcance o gato e 
acerte-o. Dependendo da sua 
atuacao, o chefe muda 
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Quando ouvir um assovio de passaro, nao 
se preocupe. E o seu amiguinho. Ele ira 
ajuda-lo a pegar alguns itens 



■ 




Tenha 
muita atencao com esse 
relogio. Se voce for pego por ele, o jogo 
acaba na mesma bora 




ft 



Aqui basta dar uma de 
malabarista, pendurar-se e 
rodar para pegar todos o$ itens 



< 



MESTRE 



>i 






Tudo que Nights rodeia e 
completa um giro de 360° se 
etimina e transforma em 

pontos 




Na 4 s mare dessa fase voce 
vira um trend para pegar 
estrelas e bolinbas azuis 



' ■. 



Detone todas as bocas de neve 
para que todas as estreias 
escondidas aparecam 




Esse 

e o mestre Reaia. 

Ele e o seu 

clone. /■ 

Basta * 

acerta-lo 

de frente 



vezes e 
ele ira 

Seus amigos as vezes morrer 
seguram pontos. Nao 
desperdice, pegue todos 1 



SATURN 




Cuidado ao 
passar pelo 

arco com 

tolas com espinhos. Etas se 
fecham e espetam 







Quando entrar nessa grade 
voce vai dar urn passeio muito 
iouco 



-v,;-^; 



Seus amiguinhos vao ajuda-lo 
a recolher todos os hens que 
estiverem por perto. At e so 
passar na maquina e fazer a 
contagem dos pontes 



■m ^ 



Chegou a hora de girar. Va ate 
o topo para colocar suas 
bolinhas azuis na mare. Fique 
atento ao que vem de cima 



MESTRE 





Voce 
comeca a ultima 
fase bem no centro e depois e 
jogado para longe 




Depois 

e $6 andar e se jogar 

do abismo 



Nessa 

fase, antes do mestre, 

seu personagem nao se 

transforma em Nights 




Jogue o gordao Puffy para a 
direita e quebre todas as 
passagens ate o final. Be vai 

derrubar o teto sobre si proprio 

e se matar 



Para entrar na proxima 

fase, a 4 s , voce 
I precisa conseguirno 
minimo um C de 
desempenho nas 3 fases 
anteriores. Caso contrario, a fase 
nao se acende para voce 





Voce tern de juntar as quatro do/as e 
pega-tas em apenas 3 minutos. Seja 
rapido!! 



MESTRE 



- Procure 

bem peias boiinhas 
azuis. Elas estao contadas 
justinho para encher a barra 



© 



Para eonseguir a ultima, voce 
tern de destruir os haloes 



Chute essa bolha longe e ela 
abrira varios arcos. Pegue-os 
rapido, antes que eles sumam 




IIPSis 


tear 


. WOO 


5& , 







/Igora Nights esta preso e voce 
tem de chamar ajuda para tira- 
lo de la e enfrentar o ultimo 
mestre 




Entre nosjatos verdespara ser 
iancado, destruir de uma ^ 
vez todos os Sy 

haloes e V f/ 

pegar as yx// 

boiinhas i 



&mo 




vao enfrentar Wizeman, o 
ultimo mestre 



Ele vai usar 
varios tipos de 
obstacutos. Voce 
tera de 

J desvia1 ' «s-^ 
depedras ~ ^ 

grandes que cairao em 

sequencia. Na chuva, 

\ passa pelo meio dos 

ciclones para nao 

sair rodando, Chegue^ 

nele e acerte-o £- 



etimina-to. Voce tem 2 j 
minutos, nao erre ( 



Finalmente 
Elliot conseguiu sair de seu 
pesadelo e venceu os 
adversarios do basquete 




K 
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Demos 
de sonho fecham 
o jogo 



COMPUTER 




HEROIS INTERATIVOS 

ADC Comics e a Inverse Ink 
resolveram dar vida aos gibis. 
Os primeiros a entrar na danga foram 
Batman e Superman, que ganharam 
versoes multimi'dia. Apesar de feitos 
pela mesma softhouse, os gibis 
interativos sao diferentes. Em 
Batman: Partners in Peril voce pode 
interferir na historia. Por exemplo: 
Batman pode ir para a Bat-caverna ou 
para o centra de Gotham City, quern 
decide para onde ele vai e voce. A 
trilha sonora e a original. Alem disso, 
o gibi traz cenas animadas, que ainda 
nao estavam disponiveis no demo. Ja 
em Superman: The Misteryous Mr. 
Mist voce nao escolhe para onde a 
historia vai. Em compensacao, 

quando voce ciica 
num dos 
quadrinhos, ele 
vira desenho 
animado, Todos 
os quadrinhos 
//C^- foram 





baseados no 

antigo 

desenho 

animado 

para TV do 

Superman. 

Nao para 

por ai: a 

Inverse Ink promete uma 

invasao de super-herois no seu 

computador para breve 

Nao perca! 
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SEGUNDO VOO 

A segunda edicao da revista 1 / / 
em CD-ROM Neo Wave A ' \ I L 
chega as prateleiras no ponto W _(^7 
para conquistar os jovens. 
Tern de tudo: desde esportes 
radicals ate vestibular 
simulado com direito a 
show de strip-tease, E isso 
mesmo: em Peep Quiz 
voce tem de responder 
certinho as perguntasda 
Fuvest e de outros 
vestibulares. Cada 
resposta certa tira uma 
peca de roupa da 
modelo. CDfala 




Aqui comega 

a diversao. menu pode ser 

ativado sempre. E $6 usar o navegador 

tambem de Arquivo X, Na materia 
voce conhece os temas da serie e os 
episodios, alem de ver fotos 
surpreendentes. As fotos 
tambem arrepiam em Sky 
Surf, mistura de para- 
quedismo e surfe. Mas o 
melhor da revista sao os 
videos e os jogos para 
computador. 



Na pagina sobre Historia em Quadrinhos, 
voce ve as revistas e confere a historia da 
filha da DC e da Marvel 



Tract Lords da 
uma canja. A Neo 
mostra a vida 
certinha da ex- 
atriz porno, com 
direito a cenas 
de sens dimes 
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A/o Peep Quizz voce tem de passar no 
vestibular. $6 assim a moca tira a roupa 



Em Arquivo X, voce tem direito a 
historia, fotos e ate filminho 
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A MAIS COMPLETA 
LOCADORADE GAMES 



COMNOVOS 
LAN<?AMENTOS 
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AGORA EM 2 

ENDERECOS 



RUASERRADOJAPI, 859 

TATUAPE - CEP 03309-000 

TEL/FAX 941 9957 



RUA CONSELHEiRO MOREIRA 

DEBARROS,540 

SANTANA- CEP 02018-011 

TEL/FAX 959 0530 



VELOCSDADE EM 
EDIQAO ESPECIAL 

Maquinas de primeira na parada! 
Se voce ja tinha experimentado 
a maravilha que e pilotar uma Ferrari 
512T, urn Lamborghini Diablo ou urn 
Porsche 911 em Need for Speed, a 
coisa esta ainda melhor em Need 
for Speed Special Edition. A 
Electronic Arts canadense preparou 
algumas novidades de arrepiar. A 
primeira delas e que agora da pra 
jogar via rede com ate 8 
amigos/corredores. Outra boa 
noticia, principalmente pra quern 
enjoou dos circuitos da primeira 
versao, e que duas novas pistas 
foram acrescentadas. Na 
Transtropolis voce vai guiar por urn 
caminho pra la de esquisito, com 
uma fundicjio, parques e uma usina 
de combusti'vel. Na Burnt Sienna 
voce vai ter a sensagao de 
atravessar o 



COMPUTER 
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DICA: o Viper e uma otima opgao 
para a nova pista Transtropolis 

Velho Oeste. As novidades nao 
param por ai. Nas pistas Rust 
Springs e Autunm Valley voce pode 
virar piloto de testes da revista 
americana Road & Track! 
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As 

inovacoes 

vao das 

pequenas 

coisas a superdetalhes, como o dos avioes 
que passam por cima dos carros 



CONFIGURApAO MINIMA 

486 DX / 66 Mhz 8 MB RAM 

CD ROM de dupla velocidade 

Placa de som 

mouse opciona! 

DOS 5.0 ou maior ou Win 95 
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DO: com o 

novo mapa voce pode locatizar seus 

rivais e a policia mais faciimente 



DICA: na fase Transtropolis ande o mats 
devagar possivel, pois a pista e estreita e 
as curvas sao fecbsdas 
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CONHEQA OS GAMES E 
VISITE OS SITES XXX-R^ 



DICAS 



DESVENDE OS 
MISTERIOS DE 14 JOGOS 



MONTY PYTHON 



HUMOR E AVENTURA 
NA REVISTA E ISI 
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As bancas vao tremer! mes de 
setembro marca a volta da 
Editora Globo aos quadrinhos de 
super-herois. E em grande estilo! De 
uma vez so serao langados quatro 
ti'tulos (todos mensais e em formato 
americano) da Image, a editora 
sensagao dos States. Confira: 
Wild C.A.T.S.: e uma equipe de 
caras superpoderosos que agem 
"por baixo do pa no". Ou seja, a 
populacao nem imagina que eles 
vivem trucidando bandidos. Escrito e 
desenhado por Jim Lee (o cara que 
revolucionou o visual de X-Men). 
Cyberforce: Marc Silvestri assina 
as aventuras desse grupo de 
mutantes. Todos foram 
ciberneticamente alterados por uma 



^^ WILD CATS. E COMPANHIA 
Jtf ESTAO PINTANDO NA AREA 

Globo volta aos quadrinhos com quatro 
titulos da Image. Enquanto isso, o Homem-Aranha 

arranja urn estranho aliado... 



ARANHA E VENOM 
DO MESMO LADO?!? 

Voce nao vai acreditar. Homem- 
Aranha e seu arquiinimigo, 
Venom r vao lutar juntos contra o 
vilao Carnificina. Isso rola na 
minisserie (formatinho, duas edigbes 
mensais de 160 paginas cada) 
Carnificina Total, da Abril Jovem. 
Se liga na treta: o Carnificina escapa 
da prisao com urn grupo de 
assassinos (todos presos pelo 
Aranha), e aterroriza Nova lorque. 
Para ajudar o aracni'deo, pintam na 
parada a Gata Negra, Manto F Adaga e 
ate Capitao America. Mas a surpresa 
fica com a alianga entre o herdi e o 
vilao Venom. A aventura rola num 
clima de pega-pega, com muita 
pancadaria e perseguicdes. Cuidado 
pra naose enroscarnas 
teias! 




empresa corrupta e agora 
combatem seus "criadores". 
Codinome Stryke Force: outro 
time de superseres. Sao liderados 
pelo Major Stryker, que e membro 
do CyberForce. A unica diferenga e 
que eles sao mercenarios e 
trabalham para quern paga mais. 
Tambem criados por Marc Silvestri. 
Gen 13; adolescentes filhos de 
pessoas que participaram de urn 
projeto genetico e ganham 
superpoderes, que descobrem 
durante as aventuras. Tern ate uma 
heroina que sempre rasga a roupa 
durante as lutas. texto e de 
Brandon Choi e desenhos de J. 
Scott Campbell. Boa chance de 
conhecer novos personagens com a 
classica receita de muita porrada! 





TRIBUTO AO NIRVANA 




I a dois anos Kurt 
Cobain, vocalista 
do Nirvana, se matou. 
Junto, morreu o Nirvana. 
Aproveitando a ocasiao, algumas 
bandas alternativas de Seattle - que 
ainda nem gravaram seu proprio 
disco -, Pearl Jam 
e Alice in Chains 
gravaram um CD 
em homenagem 
a banda, o 
Tribute ao 
Nirvana, 
lancado em 
agosto. prego e 
20,00 no Brasil e R$ 15,95 nos EUA. 

nA banda Van Halen fez a 
histbria do rock'n roll 
americano. Agora os irmaos Van 
Halen voltam a movimentar o 
mercado musical com 
David Lee Roth, seu 
primeiro vocalista. 
rolo comegou 
quando a banda 
decidiu gravar uma 
coletanea e chamou 
David para por a 
vozem uma das 
faixas, Sammy 
Hagar, vocalista 
atual, nao 
aceitou a 




brincadeira e saiu 
da banda. Sera que 
David Lee Roth 
continua no lugarde 
Sammy? 
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Depoisde 
aparecer no 
Grammy e em especiais da MTV 
americana promovendo seu ultimo 
disco, a gata Alanis Morissette 
detonou e comegou a fazer sucesso 
em todos os cantos do planeta. 
Para satisfazer os fas, Alanis lancou 
o single Ironic com 
duas musicas 
ao vivo, uma 
acustica 
(gravada no 
Grammy) e uma 
inedita. CD 
vale RS 16,00 no 
Brasil e R$ 12,00 
nos EUA. 

^ Ta pintando 
^ no Brasil o 
CD ao vivo do 
Gamma Ray, banda 
de Heavy Metal alema. O CD foi 
ancado no Japao ha dois meses e 
so agora chegou aos Estados 
Unidos e Europa. Nessa historia os 
americanos levaram a melhor, 
apesar do atraso: um CD extra com 
seis musicas a mais. No Japao o 
CD e mais caro, R$ 38,00, contra 
R$ 32,00 na Europa, R$ 18,00 nos 
EUA eR$ 22,00 no Brasil. 
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Comercial Import & Export Ltda. 

ei! nao fique 
ai paradol 



^EU?! 
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lig u e pa r a 
nos Correndo! 




antes c[u e 
alg^em o fa£a». 




Telefone 

011-452-2984 



SUPER NINTENDO 
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Terminator 2: Judgment Day 
chegou para o SNes com uma 
terrivel missao para Arnold 
Schwarzenegger: proteger John 
Connor do androide T-1000. jogo 
segue a risca a historia do filme de 
mesmo nome que fez uma boa 
carreira nos cinemas. Pena que 
graficamente o game seja urn 
horror. A tela mais parece urn 
espelho embagado depois do banho 
e os graficos nao tern nenhum 
detalhe. A musica tambem fica 
devendo. Se os 
produtores 
tivessem usado 
a musica 
Florentina do 
Tiririca, teria 
ficado melhor. 
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Quando chamaram 
Schwarzenegger para 
estrelar Terminator 2 nao 
contaram pra ele que iam 
fazer uma versao do filme 
para o SNes. E que versao, 
hein Arnold! 



Aqui o unico problems em qua! dessas 
motos "gigantes" voce esta 




Os comandos 
sio de matar. 
Para 

controla-los 
so ligando 
paraamae 
Dinah 
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ENTER PS3SSWORD, 
CHSGW 



E af, turma! Na minha 
ultima carta lembrei urn 
jogo que todos rezaram para 

esquecer: Smart Bali. Se voces 
ficaram com raiva, dessa vez 
vao ficar com mais raiva ainda. 
Chegou a vez de Universal 
Soldier. Esse jogo para SNes 
consegue ser tao ruim quanto 
Smart Ball, gragasa seus 
graficos confusos e cores 
repetitivas. game da ate 
medo. E o concorrente de A Hora 
do Pesadeto. Que venga o pior. 



Dark Wolf 
Vila Velha, ES 



TILT'S 



GAME 
LOCADORA 



TILT'S I Av, do Imigrante lapones, 93 
S.L. Tel, (Oil) 843 9021 

TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 
Tel. (Oil) 5583 3468 

TILT'S 4 Av. Heitor Penteado, 1 928 

Tel. (011)262 0980 

TILT'S 5 Pea. da Liberdade, 141 Box 8 

Tel. (011)278 9714 Raraal 338 



VENDAS 
LOCA0ES 



SALAO 
DE JOGOS 



32 X 

Saturn »3DO 

Master System 

P.Station • Neo Geo CD 

Game Gear • Mega Drive 

Game Bay • Super Nes • PC Engine 

Playdia • Nintendo • Neo Geo • Jaguar 
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ara 
^ anunciar 
aqui, ligue 
3061 -3644, 
Ramal 263. 
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Tudo para sua locadora com pregos 

imbativets. 

Consoles, Cartuchos, Cd's, e 

Acessorios. Lnna compieta. 

Atendemos via sedex p/ todo Brasil 

Solicite nossa tabela de precos 

Fone/Fax (011) 7 806.-8 8.7 log 8870 
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ATACAW E VAREJO 

FON ES r ( 8 3 ) 22 1 - 5539 - 22 1 A 93 9 
24 HORAS: (083) 952-0552 
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Lancamentos exdusivos 
japoneses e americanos 

Linha compieta 
Consulte-nos! Tel.: (Oil) 294-8644 




GAMES STATION 



Somos uma Locadora de 

IT.I.IAI..N.IJ.M 

Atacado e Varejo 

Atendemos Via SEDEX para todo Brasil 

Temos Cards (MAGIC) 



Ftua: Antonio de Macedo Soares, 1322 
Campo Belo S. P. Tel: (011) 543-5753 



GROO GAMES 

LOCAQAO E VENDAS 
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Av. Pompeia, 510 - SP 

CEP 05022-000 

FONE / FAX (011) 262.8115 
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Por Lord Mathias 



Actio que o chefe deve ser sido muito feliz entre os anos de 90 e 
91, pois eie sempre escolhe jogos dessa epoca para o Flashback. 
Ghouls'n Ghost e da terceira safra de jogos para Mega Drive. 



Sabeaquela 
historia de ter 
de salvara 
princesa que voce 
encontra num monte de 
jogos de videogame, 
como Mario Bros e Earthworm 
Jim? Pois e, mano, em Ghouls'n 
Ghosts tambem rola isso, Nesse 
caso, a princesa deve ser libertada 



Atguns balls 
reservam 
surpresas 
| quepodem 
I transform* 
loemum 
pato 







poderes do mal. 
Voce controla urn cara 
chamado Arthur, urn cavaleiro 
equipado com espada, machado e 
outros objetos nada delicados, Uma 
coisa facilita muito a sua missao: os 
continues sao infinitos. Uma dica 
legal, se voce quiser ver todas as 
fases do jogo e nao jogar no nivel 
practice, a nao ser que seu iance 
seja moleza. Mas a moleza 
vem com fases reduzidas. 



DICA: pule 

bem 

rapido, os 

bloeos 

descent a 

jato 
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DICA: atire de longe e muhas vezes para 
darrubar esse porcao 





DICA: fique 
esparto com 
esses 
bichinhos 
quepulam. 
Eles viram 
tartarugas 
e atiram 
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DICA: nao passe correndo pelas chamas, 

elas viram morcegos de fogo e vio 

persegui-lo 




DICA: para matar o primeiro chefe, acerte-o 
na cabeca e desvie das bolas de fogo 



DICA: mate logo o cara que atira crinios. 
Acerte-o quando ele parar 



DICA: o segundo mestre so joga chamas, 
Atire e passe por baixo dele 
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P.STATION 

hegou a hora da batalha 
final. Os ases indomaveis 
vao ter de provar que sao f eras 
de verdade e que nao tern mais 
pra rtinguem nos ceus. ultimo 
chef e a ser detonado e um 
libanes que fala muito rta sua 
orelha. Vai chama-lo pro pau, 
de verdade! Ai e a vez de voce 
mostrar suas habilidades. Nao 
tem muita coisa diferente do 
que rolou no final do filme Top 
Gun. Missao cumprida, retorno 
a base para receber os 
cumprimentos dos superiores. 
E, como no filme, vai ter uma 
barulheira e o comandante vai 
derramar bebida na roupa. Um 
pouco de diversao nunca 
faz mat, ne... 





Finalmertte voce conseguiu realizara 

proesa 



DICA: ultimo che 

aumente a velocidade e lance varies chaffs 

e flairs para despistar os misseis inimigos 



DICA: nao 

fique numa 

posicao so, 

va para 

todos os 

lados, o 

cara esta 

grudado 
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Hora de 

vottarpara a base para 

er os cumprimentos do capitao 
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NAO PERCA NENHUMA EDI?AO ATRA5ADA DE SUPERGAME POWER 

Pe<?a os exemplares pelo telefone (01 1} 868-3038 ou escreva para a 
Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se preferir, peca ao seu jornaleiro 
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Pilotwings 64, Super 
Mario 64 (Nintendo 64), 
Nights, iron Storm, Puzzle 
and Action, Thor (Saturn), 
Dragon Ball Z (32 bits), 
Top Gun, Double Dragon, 
Resident Evil, Motor Toon 

2 (P.Station), Tactics Ogre, 
Fire Emblem (SNes), 
Marsupilami (Mega), 
Metal Slug, Ninja Masters 
(Neo Geo), Quake (PC) 

Thor (Saturn), Jumping 
Flash 2, Sidewinder, 
Killing Zone (P.Station), 
Ultimate Mortal Kombat 

3 (Saturn, Mega, Snes), 
Super Mario RPG, Gun 
Hazard, Dragon Ball Z 
(Snes), The Smurfs, 
Sonic The Hedgehog 
(Mega), Sapo Xule 
(Master), Tyrian, Duke 
Nukem (PC) 

Panzer Dragoon 2, King 
of Fighters 95 (Saturn), 
DarkS talkers, Resident 
Evil (P.Station), Snatcher 
(Saturn, P.Station), 
Tekken 2 (P.Station, 
arcade). Captain Quazar 
(3DO), Virtua Cop 2 
(arcade), Drift Out (Neo 
Geo), Super Mario RPG 
(Snes), Phantasy Star 2 
(Mega) 



EDI?A0 26 




EDIQAO 25 



1 ' ' ^ 


m 


ttm 


imtmm . 

xaifnmsiJMCfi 

tiLTHMLTfim 


f 


raAHHEDM FG5TFH nji MJ 


M.iihHir MM 



EDIQAO 24 




Earthworm Jim 2, Cyberia 
(Saturn), Johnny 
Bazookatone (Saturn, 
P.Station), Alien Trilogy, 
Striker 96, Night Warriors 
(P.Station), Creature 
Shock (300), Star Trek 
(32X1, Street Zero 2, Indy 
500, Art of Fighting 3 
(arcade), Toy Story 
(Mega), War 2410, Dragon 
Quest VI (SNes) 

Cyberia, Guardian Heroes, 
King of Fighters 95 
(Saturn), Tunder Strike 2, 
Hermie Hopperhead 
(P.Station), Gradius 
Deluxe Pack (P.Station e 
Saturn), Brain Dead 13, 
Psyche Detective (3DO), 
Killer Instinct 2 (arcade), 
Phantasy Star (Mega), 
Romancing Saga 3 (Snes), 
K. Instinct (G.Boy) 

Darius Gaiden, The 
Mansion of the Hidden 
(Saturn), In the Hunt 
(P.Station), Alien Trilogy 
(Saturn, P.Station, PCCD), 
Street Fighter Zero 
(P.Station, Saturn), 
Shockwave 2 (3DO), Spot 
Goes to Hollywood 
(Mega), Earthworm Jim 2 
(Mega e SNes), Secret of 
Mana, Real Monster (Snes) 
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Fundador 

VICTOR CIVITA (1907-1990) 



Preside rite 
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Tenha o Galpao dos Eletronicos como seu parceiro! 

Lancamento simultaneo com o mercado internacional e 

grandes promocoes o ano todo! Melhores Games, atendimento 

personalizado, diversas formas de pagamento, garantia na hora da compra 

e muito lucro! Tudo isso somente no Galpao dos Eletronicos. 



(Nintendo) 



GALPAO 

ft 7^/j~\I/7 fi ^Z^ThQf/C^ r\ D a s E L ET R ^ ^ ' c / a s 

Distribuidor Oficial para Video Locadora 
Galpao dos Eletronicos 

Rua Norma Pieruccini Giannotti, 327 - Barra Funda - CEP 01137-010 - Sao Paulo - SP 
Tel.: (011)826-0022/Fax: (011)826-1590 



The Future Is Now 




-AS ULTIMAS NOyimOSSMMEO'.- 






DEZ LUTADORES MARCADOS POR UM 
DESTINO SANCRENTO, JUNTOS NO jAPAO ! 



TM 



UM JOGO TOTALMENTE NOVO E REI 
BATALHAS DE 'j\1\JA', OFEREC1DO 
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NEO GEO DO BRASIL LTDA. AV. EUCLIDES 56, JABAQUARA, CEP;0432frfl80, SAO PAULO, BRAZIL TEL: (55)11-5588-2300 FAX: (55)11-5588.2790 



